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2.1 Szablon magicznej kartki

A

al GSYrde!

6 8 19 12
7 13 23 . 16
1
17 5 11 20
o A ¢ 12




w
[EnY
(o]

15 2

22 21

aldSYylrageil o A ¢ 13




22 VKSYFG LINTJedaz2d26l yAaAl 1 FRIZ

al 0SYyrageilr o A ¢ 14



2.3 t NJ @ }dodaRadie i odejmowanie w zakresie 10

10 05= 500=
3

704= 904=

781= 983=
7

2+7= 10 604 =
9

10 01= 702=
11 12

8d5= 8+1=
13

9086= 8 03=

al 0Syrageil o

A

¢

15




6061= 2+ 4=
18

3+3= 7+2=
19 20
10 87= 5+ 4=
21 22
6063= 6+3=
24

8 82= 582=

aldSYylrageil o A ¢ 16



24 tdza S 1FNI1A R2 gLAAlFIYAl 60l aye@OK LINJ &1 0Ol F

aldSYylrageil o A ¢ 17



11

12

13

18

al GSYrde!

o

A

¢

18




19 20
21 22
24

al GSYrde!

0]

A

¢

19




25 .yl LRYeaossg yl R2ad2az26lyAsS A dz GNI 1082y

t2vyedaove yl T1FaGNLASYAS yIal S§32 LWHzZRSO1F LIRGE2N] Y
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3. ZABAWY Z PACMANEM ! w¥%B5%L 9 5h thwj2b, 6 21 bL! [L/ %.

vy2t Sayn LINRLRITI&ban 2Sad Oe1ft Treto 1T sel12Nd
dzy A Sat (y 2 poSxakiwhnjalarfalbdiver ST 6e 1t S sl dySe dzyaSat iy
YIEadt LyAS dziNBItAYE deYoz2f gAt 14l 21 OAkYyArSa:
Yyl LRGIrYyAS 2 AfS gAat OS2k 2 AfS YyasSesr | (2
odejmowaniZ R2RF gl YAl | VI &S0y ZY DHIBAR 6128 a0 R0l AAS C

JakLINd SLINR 6 RT A® TLFol gt VY

1. 50F2Nn0 2 YllaevYltyS TIAYyGSNBazslkyirsS RIASO]
231FT sl 2F1 RIAIFIOF al @FN A HKEKEORE TERAZNZ | &
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aF Y2RTAStyS32 LINISIEHyFHEtAT 24RIKSIZCYRYy TRRYICODA ¢
OLINR LI2Yydz2t LI2NRIT OAYLFS® YFGSNRAIFIOO A TFRIFE2nO |

1.1.Zaczynamy od samegass¥ NHzZ Y20SY A|B|C @@@%
LN SRadl Al alefNE O DEF ®NO At 0
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powstanie nasz pacman potrzebny do dalszej zabawypodrozdziale 3.tameszczona

jest instrukcja rozkodowywanié3.1.1]) kodu obrazka namalowanego liczbarBL1(2).
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12N EA{s560d WSItt Ay T RISIOR dzldi S ¢
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20NI T X 0Ssgt1 (22NAAABATLASs gp
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krok do sprawniejszego liczenia.
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LI2gadGloe LI OYlLYy 080 RgdzaAUNRYYROVLI | ylFadt Ly
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Gr1tr arylr Af2106 L fS¢S2 A LINIgSe2 i
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4. Z kolejnych kart pracyLy2 RN2 T Ri A B &0 A8l Ye Gt>x 105N 2

dzyAS2t dy21 OA RIASO1ll @ ¢dzit 2 ot Rirtwgstrzy NI dzO |
2SRyl 12aid1l)X R2 RNMHZAASZ2 1 Nld NILJ2 (0 WP § Daze R¥
ado ostatniejcp 121 OA® 51 ASO1dzZz (GsNB LRGNI S6dz2$S
alyS3az2 LERNkgsgyesglyAl fAOT 0 LINEBRR YR OLIANSRD A& |
YEY 2d 066A01 SyAS dzvaSatildy21 OA R2RIGl YAl ®
i1tlFaedilysS ai ST OASyyS 12aiG1A R2 3INEB 066A01 &)
1FNIt otRTASYE R2RIgFO6 ¢ | IcVNBRNSaAMS Sohdads
Lls 262 REFEES2 A T1F1dzLJAS 121 OA 6ASE21 OASYyy S,
t NJ So6AS3 Tlolgey wWSad G2 3INI Rfl Rgs OK 245
alYySe 3asNI S gLIA&dz2SYe AYAt LBl ARSNHgIA S320 2 SR
Lt GSNYyLFGesgn 2Said gei2NIeadlyArAsS Rgos OK dzf dzo A
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Ol tadz2 2SadG ol NRI 2 GNYzRye Ryl IRIGERS THz 5d DR
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YASOKt OA gse1 2Nl eadlyAasS LladGlOA GeéelLdz TFHol g7
RTASO12 yAS g@3aNBgl Ol & LN RIMBSLO 20 aNfl d2O R IR
121 OA yFr2LASNYG 1 2SRyn 1Ttrolgltx T1IFLAAdZS
g NJ dzO2yeOK 20181z I ylradtLyAS LRR alLR2RSY
T R2oeiGeOKa daday | dias i dzO2y e OK 2 &bndjdstpiydatiylald RT A |
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potworku (ub zamiennilach ¢ LINJ @ { OF R&@ 2 LA &l ySw gozdzialey | dz L.
aal AAOT YL EtRT NI LIRSy At RI 8 R23dzradedadyed OR2 RY
Warianty:

T WSTtA OKOSINS SewhY2E6 1 fpakdjenyydd ljajeckRa Sy A t R
[ FNsoy2 (Af1l olyly2ads¢ 211 A (At} Y2y

T WSTtA OKOG&YERS Stk yO3 @& 2 R A R 10 @jty@ie pakujemy
RoASRYAND Af210 Y2y &iikoat¥lyerubbOABKA
To2RE@KO L2 (Aflr GL1TAOK aFY&@OK Y2YAYIl O
T WSTftA OKOSYe 1T dZ2RAGEDYRBESEWIOL Olae oR2 1 A YF
LI 1 dz2Syeé ({AfllF GF1AOK alFYeOK Y2ySakol y]

WST A OKOSYe RZRISEtAig/2 1 &R SE R d WIAW A dz & I NI
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3.1 Malowane liczbami
3.1.1 Instrukcja rozkodowywania obrazka
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MODYFIKACJACH
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JakLINI SLINR g RI A5 T Lol gt

Przygotowanie:
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ART AS dzl NBEO Rldyved FhNDTRYESAYT G0 A&SS H1
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2Sal 01 S 1TAf1dANRIOYASO Y20SYeée ge12NIl eaidlo yLG
dzl NBE oD RiIFSYSytad adriGpodz@SYe azbWBe NBPDBRaSB2I

obliczenia i dzii I 2 21L& DRB&é yS Rol 1 Sadlge 11 RIZ
T 52RFgFYyYAS ¢ T F1NBaAaAS wmnn 1 LbdkjiSowdi @1 Sy ASY
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T ay20SyAS g6 1T1F1NBaAS wmnn
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Il wariant gryg prezenty -
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Przebieg gry wwersji-1 S a il 41 FYA ONRTG6ANT I YAS on LINJI&10

51 ASO012 LERRI2S {12y1NBiliyDn
ALINI gRT I Ye yI  LXFyal& LN
wieY YAS2aOdz 2Said dzl NerG@
Ys 6AYe alddzRO2é I | NBRI dwSHJ
aE¢ ¢ GS2 INXGOS yI ag2:
dziecko trafi w pole z ukrytym statkiem

L2 Rl 2SYeé LINJ 81 O0FR R2 NRI ¢
RTAt1A 6@yAl126A T R20861 R
A sallftyArAsS 2YlFgAlyYe 02 |
adrasS1iz 2Kl Y2o0Sow&06 Lk
LINI @ 1 OFR2g2> oS 3N Ol L.
Ys gAYe adzZLJSNI GNIF FAOST A CIINWIFE1STIRR LINGzZR § )y R RE®
2R 6@02NHz 6 SNRA2AL7 ¥18Yléb 5d0F YLIZLINNBRI{EN IR | Yy A dz dzOl S

numer statkug¢ 35¢ ¢ | ( 5 NBWa fragRenod trafionego statku. W tym przypadku

’ T R2oegl SEtSYSyd LR1FTlFye yI 20NIT1dz 202
fam Y208 0é&06 LR02d2ye LINJ eLRYAyla2ndoz o
Lelementnr35 | JA2y 22 2F1 A LRTA2Y2® blrZehtvbdeMHs L2 g A
Ol @f A LMzROdz2Ss ¢s59601T1Fa TFRF2SYe LRAGFYAS 2l 1
LINTJ @1t SA0 T R2o0edé StSYSyilio t2 TR2080Adz g4l &3
G@O0NIyeyY LINJe1OFRITAS TR20280AI10 d¥yFRAlURCrReSt 8
yI X lFyale an 4dFr1 NRTYAS&T Ol 2ySz ®8S yAS R2
iTFRF2SYe LROGFIYASET {GsNB LRftlF Y2d0SYeée yI LSgy
1Gs5NB LIfS R20e1l T R208(SAAt &I AG] dzLINT 681 LIXYE S
2F1AST AyyS LRtl an R2 g NBIfSyAlLo® t2 ge&lNB
a0FG1ASYSE RIASO12 LRYy26yAS AaGNI St 6 680NIYS
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Przebieg gry wiwersji-1  LINBT Sy Gl YA ONRTSANTIYAS o T FRFZC

t2R20yAS 2F1 ¢ 6SNBR2A 1S adlrailrYA RIASO12 LR
LX Fyal e LINRBgFRINOS3I2 Oie ¢ Gey YrasSz2alddz 2S5ai
aRT AS012 6@ 1NBI I NBAdaearle Sek £1 | NDh $2 INBICH ST
zdzZl NBG@8Y LINBT SYliSY VYsgAXRI &SYR] §ABYd 2k-00 M F A
1 NI G126 Q0§ SIH f 2addaieBKO gakolorowuje to polelNe it LY AS 2 Yl g A
zZRT ASO1TASYZ {I0SyNE oildr GANS IO WNB adzl NBGS St SySy
RTASO1III0 A 211 Y20S 2y o6é&6 dzZINBdGé yI LXLIyale
Dm (NI FTAI-RédkOwiess 514 GRIOERA LINBT Sy i 2Sail L0202y
Y20t @®m2I1 2ST €Al LA 2ly2i622y S H Y20t A 621 OAd t NJ @&
Y20S 0806 UNHZRY2 21NBITfA0 NbOYyS Y20ftAg21 OAX |
coraz bardziej samodzielnie.2 2 Y5 6ASYyAdz Y20f A621 OA LIRV20SYA
dzaGNJ St A5 12tSa2ye 2832 StSYSyidz LI 12fSayey
Y20S 080 LIR0202ye GSy LINBISyd AdR® d R2 1)\
L2 RF2SYe gel élyAS R2 NERIicavikymiphzyadiyest td zadaniel R2 0 & ¢
YdzYSNJ nd t2 2S32 NRBIgANIFyAdz RI ASO12 dz eaql
zydzYSNJ ASY ¢ A 6@0AN3IlF 1 yYASHEFF2NBIzZEFYWE R20 6INI
Yy LXLFyale an GF1 NBTYASAT OloNsIVAES yYi 82 Ry
iTFRIF2SYeé LRGIFYASY (iGsNB LRflF Y20SYé yI LISgy:
LeGrFrand 2F1AS (isNB LRtS R2Ge1l ylals3az2 1T R2o
ALINI gRIIYe Oleée 25ai101S eByAB AgyFellmbI t &y
adellrandedk aiat 1 yralteéey LNBISyiSYy {INXaGasSi1=z |
G201 @& aAat Fyrt23Ax01yAS RIfS2o
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41 al G SN I O BwerSji2statli NE
4.1.1 Plansza dla uczestnika gry

A B C D E

Statki ukryte na planszy:

1x 3 x
1% 3 X

1 X :
1x

alkdSYyraeir o A ¢ 47



412 ttFyall LINRBglRINOS3I2 INY

A BCDEFGH

0O N O Ol & WN B

Planszd JINR 6 RT NOS32 ANRYyF2RARRPBHOSRYRERA&S aAt RIEye 7

A BCDEFGH

0 ~NOO A WN R

al 0SYyrageilr o A ¢ 48



413 {GFG1A R2 680AtOALF A aOKSYFG OK2glyAal St 8
| OAN3I icinbrngclaBRYA S dzl NBES REye FNIIYSyd &dt (1 dzo

Statkidog @ OAt OAF A LR NRI OAYLlFYALY

al 0SYyrageilr o A ¢ 49



4.1.4 ZadaniadognR2 Rl 6+ yAS 6 11 NBAAS wmnn

T LINJ S{1 NP «
LINR 3dz RIT A Sa

2RS2Y241 yAS 06ST LINI S{NRBOI SyAl

1. 27 + 15 =
2. 29 + 16 =
3. 18 +12 =
4. 39+9=
5. 45 + 19 =
6. 38 +18 =
7. 46 + 24 =

7 8. 8+19 =

= 9. 27 + 22 =
10. 46 +26 =
11. 19+ 9=
12, 17 + 13 =
13. 28 + 26 =
14. 17 + 18 =

al GSYFGe1l o A ¢ 50



15. 15+9=
16. 37 +23 =
17. 54 + 27 =
18. 19+ 17 =
109. 25+ 38 =
20. 34 + 46 =
21. 39¢ 18 =
22. 93¢ 43 =
23. 37¢25 =
24. 58¢42 =
25. 68¢43 =
26. 39¢21 =
27. 85¢45 =
28. 77¢67 =
29. 29¢ 14 =
30. 43 + 57 =

al GSYrde!

o

A

¢

51




415 ZadaniadgrcYy 20SyAS &

al GSYrde!

i FINBaAS mnno
1. 617 =
2. 915=
3. 418=
4. 816=
5. 818=
6. /18=
7. 7110=
8. 319=
9. 7=
10. 819=
11. 14=
12. 1013 =
13. 916=
14. S17=
o A ¢ 52




15. 614=
16. 1016 =
17. 919 =
18. 616 =
19. 917 =
20. 8110 =
21. 3i7=
22. 1015=
23. 413 =
24. 414 =
25. 515 =
26. 613 =
27. 518 =
28. 215 =
29. 513 =
30. 10110 =
aliSyraaylr o A ¢ 53




42 al (SNRI ©BweRJR prezdniy
4.2.1 Plansza dla uczestnika gry

A B C D E F G H

© 0O N O O D W N

10

Ukryte elementy na planszy:

3X 1x

2X

2X

1x
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422 ttFyall LINRBglRINOS3I2 3INY

A B CDEF GH I
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
tflhyall LINRPgFRTINOS3I2 IANIAYT2MNORIGETE ITYWAI dR d2eRI_J2&GMI'S R
prezent):
A B CDEF GH I J

© O N o g A~ W N R

B
o

al 0SYyrageilr o A ¢ 55



4.2.3 Wyzwaniag zadania tekstowe do gry
Wyzwanie nr 1

wB2aAl A al NBAAlI H&@0ASNI U@ &aaAt
5T AS60T eylA LRailly26A08 gallkst
LINI STyl 01T ol ot T02080K> I+ al
LftS LASYyAtRI & RIASgOiTeylA g&R

[—"

puji

Wyzwanie nr 2

222G81 YALD 2R0U202YyS odu 1T 02GS
GFde 1dzLIAD NXY 1 FgAOT 1A TI1 wn I
LftS LIASYAtRI @ T2ad0lF02 22201246

al iSYFdellr o A ¢ 56



Wyzwanie nr 3

Antek w prezencie urodzinowym, od swojego najlepszego kolegi
t g0 R2adGlF 0 0Af SiKosbiket ackmalidgo
gey2ar0 oH 10268 + oAt SiG dz 3
LES tF¢gSO T LWGEFEOAEA T+ oAt S

Wyzwanie nr 4

2 SNRYALlF 6@80ASNI2N0O &aAt ylI  LIN
2 12YAFOK T Ho T02G8= 1TF{10FR
G2NBo61t LINBIORY DK PRISNRYA]l L
olyly2id pn 102G680Kd LES NBail i

al 0SYyrageilr o A ¢ 57



Wyzwanie nr 5

| St Syl 680N} OF &aAt R2 aif SLlzZ
Rt ag22Se YU2R&ai S22 2 1 ftI4 a
T 6AS8S01 81 LRSAYYIl {1dzLAS yI (2N

Wyzwanie nr 6

YIEYAET YI co 1T02GS yI LINBIT Sy
LY dzal 26S32 ({FNbhttl @@REBOKY 260D
2S5ail O S 1dzLIAd6 02YO02YASNJt & Lf
zakup bombonierki?

al iSYFdellr o A ¢ 58



Wyzwanie nr 7

ht S1 6@0ASNI &At yl LINJeat OAS
[T 1] f0o2080Kd / KOS 1dzLJAd6 haill NRGA

2 GS2 3aINI S T I oyl t1 th2f (8810 Kydezahh 2L

lo& geadl NOT @02 Ydz LIASYAt RI &k

Wyzwanie nr 8
[ FdzNF T 3dzo A0l &aé22nN dzf dzoA 2y DN
Djj OKOS 1dzLlA6 LR R2oynD fFt1t Rl

0208 0KZ | ¢ LRNIFStdz {2fS2yS
L2 GNJ So0dz2S Yl &Al = dS8S6@& | dzLJA o

al iSYFdellr o A ¢ 59



Wyzwanie nr 9

Yodzl Al &Lt yAS TurodziBdwyi sojd rdabdie.O &
5T AS601 28y A 6&RIFIO& pn 102G8 1
1dzZLA o 2541 018 o0dlASG 16AlGs6d

zakup bukietu?

424 2 8 YAIINR A Aft2706 LINBI Syilss

2 A8t 121 OA A Af216 LINBISyilss otdo AyyeOK

1 prezent o wymiarach 3,9 cr3,9 cm

2 prezenty o wymiarach 5,2 cm x 2,6 cm

3 prezenty o wymiarach 3,9 cm x 2,6 cm

1 prezent o wymiarach 2,6 cm x 2,6 cm

Djj 2 prezenty o wymiarach 3,9 cm x 1,3 cm
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5. D9ha9¢w, / %b! t[!b{%j2Y!

Y2t Sayn LINRLRI&dan yI TFolsgt 1T YIG&¥leche1 N ¢
wariantach.Do wyboru mamy dwie plansz2N® | RT AL OF YAl YAY yI 2RS
RTAS&AAt OAdz 2NIFT yI RIASESYyAS 6 T {INB&arsS Gt
LINI SaT 12RTAST o0& gel2Nleéeadlroe LXIyalt o681

LI YAt (yim2aByGvyniki wpisywanycR1T A | OF 2 06 & U@ kdstke@zylood Ydo 2 OT S
cd 2 (GSy alLlRaso Y2o0SYe LINI SogAlOieds 2RS2Y24!l Yy
2 NI2 ¢ GeyY YAS2aOdz Tldzwloeszr oS ylrall Lty
wOl I aAS 3INE RIA 12 LINJ StAOT @&z ®d pn LINJ @&yl
2LISNY O2t Yié$yraieoilypDdaaidieyYar LRflIYA Y20SYé gé
LINI] @ 1 OFRs5g> fdzo R2 06AO0O1 SyAl dzyaSatidaywzl OA N
LJ2 020 Sy A dzd

51 Ly adNHz 62F 3aANE T RIAFOFYALFYA
t 20NJ SoyS YIFGSNRI ey
1 wydrukwybranej planszy do gry,
 pionkiRf I 1 FdRS3I2 1T 3INIOT & 066 LINJeLIl R{dz 1Ll at
z dzieckiem, alboOKONO dzyA1yNd St SYSyildz NEgltATI O

uf dzo A2y S Ll2aidlOAS RIASO]BE] AideBO IWH (2N SV
NHzOKe> + RTAS0O12 NI dzOF 12ad1nNn A geél2ydzeS
¢ 41 ST OASyyl 12&adG1l R2 3INERO®
Cel gry:

223INRglF 3INIOI X (UGsNB 2F12 LASNpale R2GNI S R2
Przebieg gry:

Stawiamy pionkiy/ I LJ2f dz a{ ¢! we¢é S yIaldtLyAS LGN aT &
LIASNBal S32s yl2o0ftAdal S32 LkRtF 1 seyAlAisSYy R
t NI @{OFR262 yI LASNBaliey LkRfdz ¢ 1@I-8WDOAS N
12:6),naRNHzIA Y LJI2f dz ANE ¢ &N A5]lub 85Y5), Ra trkdcid bojuigly 2 S a i
geyAl 2S@ogelnke@spe vk 12t Sayey LkRfdz ANE ¢ (&l it
3(10¢7lub9:3)AGRd WSTfA 3IANFOT yI LROING1dz é&NJ dz
12t S2aye@0OK Lkt OK aildzlland LkRtl 1 geyaAlAsSy Ol

al iSYFdellr o A ¢ 61



¢ 2, drugiewynik¢ 5, trzeciewynikn A adF Al LIA2Yy ST yI GNJ SOAY

blradtLWyAS 12a8G1N0N NI dzOF RNHZAA 3INFOT X Tl OsdYe.
LIA2yS]T d 2 LIAtS Lisf adl gAlcBNIOI:IDNFI (IO dx &
RFfS2> T+ (FOReY LINIT SY LINJ Sadzs lavieNRaysts 2Y SLdre20y
geyA1ASY 1T 32RyeyY 1 g&NjdzO2yn tA01Ton 20181 o

DN} &(G201T@& aAat R2 Y2YSyiddz= Id yAS otRTAS LINJ
zE AOT 60N oeNBYdH2¢g8 ORI 28 3INF Ol R2OASN} R2 LRt
Yy 2801 Gy AY LR dz(745 lgb®B B)Yy/H O RN RISt Re2 (YIBdile YI L
pola: pole z wynikiem (10¢ 9 lub 2 :2), pole z wynikiem 86 ¢ 3 lub9 : 3)i pole zwynikiem

6 (10¢ 4 lub 60 :10). Przy wyrzuceniu 2, 4lub50czék S Y I ¢ A takim wyRikiem, I NB |
02 LRI gttt Ydz R2GNJ S6 R2 YSidieo

5.2 Instrukcja gry z figurami

t 2GNI SoyS YIFGSNRI DYy

T t2R20yAS 211 ¢ ANIS T RIAFOFYALFYAY
o wydrukowana plansza gry pristymi polami)
0 pionki
T 601 ST yaSe LINJe3z2a2etyl 12adG1l R2 3INE
WE1 LINJ @32Gd2¢6106 12aid1t R2 3INRBK
Pola kostki do grw wersji podstawowej:
1) Nk 21 ni
2) iNk 21N
3) OT g2 NRB {1 Ni
4) OT g2NR N

5 LAt OA21 N
6) LAt OA21 N0

aldSYylrageil o A ¢ 62



Pola kostki do gry w wersji rozszerzonej:

1) GNx 21N
2) LINPaAG21 N0
3) kwadrat
4) LIAt OA21Nnd
5) trapez
6) Nk sy2f S302021
WST tA RealLlRydzzSye gAt1aldoOn2yqun |RAGINER Y2
GYASYA2YS gedSe2 FAIdNBEP® WSIfA yAS Re&aLRydz
LINI @32G26FyAS Y20SYeé NI dzOFyAS 12adi1n 1TFaidnLy
Tge10n 12adG1t R2 3IANE AyyW FWHAMNG YILBRIE |t O
 w wersji podstawowep @ NJ dzOSYy A S wm 201 { i N Zlofxlbt® { NG =
Ol g2 N®.1 N
W wersji rozszerzonep @ NI dzOSy A S m 2 Ol { LINE 2 [i3DHi&®] NG = |
kwadratitd.

Przebieg gry:

Analogit YAS R2 LINJ S60AS3dz INBR 2LWAalyS3a2 Rfl g4I N
GNEs21nRGlF TravydzzSye LASNBalsS LRSS GNx21nGFd ¢
YSGe yAS YI 2dzn LRflF 3INB ¢ geN] dzO2yeyY LINJ Si

al iSYFdellr o A ¢ 63



5.3 Plansza grg odejmowaniew zakresie 10

6-4 5-4 5-2

7-6
10-7 10-4 8-3

10-6
10"5 10_8
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54 PlanszagrgRT ASt SyAS ¢ 111 NBaAS dGFoft A0l 1A

40:10'53
6:3
2:2 27:9
®
36:9 6:2 54:9 16
45:9 i
16:4 %0, @A
O 42:7 e
o 2 3:3.15:5
A oy AN %9
25:5 32:8 18:9 8:2
24:8
35:7
27:9 20
24:4
16:8
30:6 14:7
. 30:5
&Y 12:3
24:6 & 21:7
8:8
; 28:7
9:9 36:6 Zg.
9:3 12:2 20:4 10:10\ /75 ‘6
‘>
20:5 10:5
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6. JOJOBIEGMATEMATYCZNA GRA TERENOWA

DN} GSNBy2g¢l (2 yASigeltS LINRaGSs | 2SRy20T1
utrwalenia zdobi S2 A SRT & A LINI S66A 01 Sy A IOpldowaBed 2 Y I
Gdzik 2 YIFGSNARFOe 20S2Ydz2nN on LINJe@lolFRsg 2ROI
YyASYyAS2 2SRyl 3INX Gt vYz2oyl gel2Nleaidlos R
Wystarczy przygod I 6 o n  LISJ & ND B Baiikul 2-NR)n@merowanych kolejno

2R M R2 onx {lF0Re& ylI 2az2o0yS2 {1IINIOSO®

6.1 Instrukcja gry
t 20N S6yS YIFGSNRI vy

1 wydruk planszy do gry,

f LA2yS] RfF 11Fd0RS3I2 1T 3IANXOT e&:x

T  on TFNIS]T T LINJ&@1OFRFEYA R2 NRITYASAT O Syal
T 1FNIF T 2RLRASRIALFIYA RfIF LINRgFRINOS3a2 3AN
T 601 ST yaASe LINJed2a2¢elyl al ST OASyyl (12adG1l

Przygotowanie do gry:

WE1l LINJe3z2a2¢6l 06 12aidt

| 08 dzgyludci@ o]l s N2 3ANF O LINJ Sadzl aiat 02 OKgAf
NRET 6ANT dz2 NLONJT& {fBRRIsAGSO py | 2f SLIAS2 aLINF ¢RI aaAt
2240l NOT & LINISNRoAS Tgeion 12aidl1t R2 3INBR | f
TFLYFLE26lyAS GF1 Foé YAILOF L2 R6AS TOALYy1A 1
idwiel OALFY1A T GNISYIF 201 1FYA®

Teren gry:

DNXY Y20yl LINJSLINRSIFIRIAOG &6 R2Ydzx alfta fS10¢8@
LINI SLINP gl RT A3 2N ylI Rg2NI So® 2 GSNBYyAS 3INE |
L2 ogAyye o086 NRISASATl 2y S phzypadikowep Rl tyRaDK2 | VA S 2G
rozwieszamy ich prole)O2 dzNB T YIF A Ol 3INY (R YRSBSRHNI D 1 6At
Cel gry:

223INRBglF 3INIOI X (UGsNB 2F12 LASNpale R2GNI S R2

al i8YlFdell o A ¢ 67



Przebieg gry:

{GF @Al Ye LIA2Y 1 ALINE S | IRA tNd2 & a {FINT w egésgry, ff lya Tt L3y Al S
gal eade 3ANFOT S NI dzOFren 12aid1nN A LINJ Sadzwl an 3
DRe galeade aANIOI S gelz2ylan Ny | o6 AIISWE YI
L2adGregAfA agse LA2YyS|{® DNIDIyiLB NWypaiSEnNnSyasz
GeyYy alyvyey YAS2alddz Rt Ay ywpygotahahkj Miajaversjiij@ 1 6 A N1
¢2ROT @i6dz2S 3F2RT Ayt yI 1TS3IIFNJdzo= T FLIFYALt Gdz2$S
DN} OT LIRRIFI2S vydzyYSNJ LR2fIl A &ag22n 2RLIR6ASRI

LINF 6 A RDA2OIF 12ad1N A LINI Satwk Adbse RO2EEl A2 a
YdzYSNBY 206S0OyAS TlFaydzenosS3iz LRt o 2 LINJ &Ll R
pioneko2 SRy 2 LRfS gaidSOT A alidzlt {1FNI1A T ydz¥$s
momentu,AR& g¢&l eadé 3INI OIS R2GNN R2 YSieo

w»
L
No
L
P
<

6.2 Karta2 RLI2ASRI AFYA RfIl LINRglI RTI NO

h5t h2L953% NR

6:45
3:45
10:45
10:15
5:15
8:15
1:30
10: 30
6:30
12:45
5:45
9:45
3:15
4:15
11:15




LINI 81 OF RI YA

4

6.3 YI NI 1 A

69

a8y del



70

Ao¢

0]

al G8Ylrdaql







































































































































































































































































































































































































































