
B U N J A
KRAINA MOŻLIWOŚCI

Inaczej:

Jak się czułaś/czułeś podczas gry?

KREATYWNA ANKIETA DLA DZIECI
 

BUNJA - KRAINA MOŻLIWOŚCI. PLACEMAKING
CHALLENGE DLA DZIECI I MŁODZIEŻY.

Wciel się w rolę prawdziwego testera gier i oceń grę "Bunja
- kraina możliwości."

Wymyśl 3 hashtagi, którymi mogłabyś/mógłbyś opisać grę:

ZIelone Walenie Ogniste Bumerangi Świdrujące Oko

Jak Ci się podobają projekty, które wymyśliły plemiona?

1 2 3 4 5 6

Jaką ocenę wystawisz grze?



Moje myśli:

Moje myśli:

Moje myśli:

Zbyt łatwa Zbyt trudna W sam raz

Czy karty do gry były ładne?

Czy gra była wciągająca i ciekawa?

Czy nazwy plemion i imiona członków plemion Ci się podobały?

Gra była:

Co byś zmienił/a w grze?





Instrukcja oraz karty do gry powstały jako efekt testowania innowacji społecznej "Bunya - Kraina
Możliwości. Placemaking challenge dla dzieci i młodzieży" w ramach inkubatora "Włącznik Innowacji
Społecznych" realizowanego w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwój (POWER).

Oś priorytetowa: IV. Innowacja społeczne i współpraca ponadnarodowa, Działanie: 4.1. Innowacje
Społeczne.  
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