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WSTEP

o$wiadczenia (troche tych dobrych i duzo mniej dobrych) wy-

D niesione z edukacji moich dzieci, wstuchiwanie sie w relacje
innych rodzicow przepetnionych zalem, goryczg, a nierzadko gniewem
i bezsilnoscig, staty sie zaczatkiem rozmyslan o tym, jak utozy¢ od poczat-
ku proces edukacji dzieci, aby byto inaczej. Ale nie dlatego inaczej, ze ktos
ustyszat, ze z jego dzieckiem cos jest nie tak. Z naszymi dzie¢mi wszystko
Jjest tak”, tylko z tym, jak i czego sg uczone dzieci, nie do konca. Inaczej,
czyli lepiej - z poszanowaniem indywidualnosci i godnosci dziecka, z do-
strzezeniem jego potrzeb i zagwarantowaniem przestrzeni na ich realiza-
cje, z poszanowaniem prawa do odmiennosci i roznorodnosci. Edukacja
dzieci z niepetnosprawnosciami i wyzwaniami rozwojowymi powinna by¢
rozganizowana tak, aby inkluzja edukacyjna nie byta tylko stowem-wy-
dmuszka, okazja do tadnego zdjecia wrzuconego na media spoteczno-
Sciowe przy okazji wizyty waznego polityka, czy tez darem lub dziataniem
przemocowym, czego doswiadcza tak wiele dzieci i rodzin.

Zdaje sobie sprawe z tego, ze brzmi to troche jak bajka, a troche jak
duzo pracy i mato snu (poniewaz nie zyjemy w bajce, to wiadomo co po-
zostaje). Po odnalezieniu informacji o naborze do ogélnopolskiego kon-
kursu na innowacje spoteczne zaproponowatam zespotowi Fundacji FREE,
abysmy sprébowali uzupetnié naszg prace z dzie¢mi o kilka elementéw
i opisac jg tak, aby z tego, co robi fantastyczny zespét niezwykle zaangazo-

wanych ludzi, mogli takze skorzystac inni. Zaproponowatam wiec ,szkielet
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innowacji” oparty o sprawdzone edukacyjnie elementy (szkielet byt pier-
wotnie grubszy, bo mnie zazwyczaj lekko ponosi w marzeniach, ale twardo
stagpajacy po ziemi zespo6t $ciggnat mnie na ziemie). | tak postanowilismy
wdrozyc¢ innowacje, ktorej fundamentem jest indywidualizacja w podej-
Sciu do dziecka i zbudowanie-z nim relacji petnej zaufania, a centralng osig
nie jest realizacja podstawy programowej, lecz dbatos$¢ o dobrostan emo-
cjonalny dziecka. Tylko cztowiek w dobrostanie moze sie uczy¢, rozwija¢,
nabywad nowe umiejetnosci i po prostu szczesliwie i zdrowo zyé. Céz nam
po geniuszu recytujacym o pétnocy tabliczke mnozenia, ktory bedzie sie
bat wyjs¢ rano do szkoty?

Innowacja jest opracowana z myslg o dzieciach z 2 i 3 klasy szkoty
podstawowe;j (i tu od razu uchyle ragbka tajemnicy, ze kolejna bedzie doty-
czyta dzieci, ktére majg wydtuzany etap edukacyjny w klasie 3). Dlaczego
dopiero od drugiej a nie od razu od pierwszej klasy? Tego dowiecie sie
juz w kolejnym rozdziale tej ksigzki. Pamietajcie jednak prosze, ze nie jest
zbidr scenariuszy lekcyjnych, to wskazanie drogi w edukacji wyznaczanej
relacjg zbudowang z dzieckiem, jego potrzebami i budowanej na zasobach,
a nie na wytykaniu deficytéw. Okreslenie deficyt nie istnieje!

| jeszcze jedna wazna uwaga koncowa - w pracy z dzieckiem jednym
Z najwazniejszych, ale i energo- i czasochtonnych etapoéw jest (wspot)pra-
ca z rodzicami. Nierzadko bywa tak, szczegodlnie na jej poczatku, ze wiecej
czasu potrzeba na rozpoznanie potrzeb rodzicéw i wsparcie ich w do-
strzezeniu tego, co jest ich potrzeba, a co potrzebg ich dziecka, by dopiero
potem ruszy¢ dalej. Jesli rodzic nie idzie relacyjno-rozwojowym nurtem
pracy humanistycznej opartej na zaufaniu, to niestety nawet najlepszy na
Swiecie zespo6t i mistrzowsko przygotowana innowacja nie przyniosa za-

mierzonych efektéw. To rodzice sg fundamentem rozwoju dziecka.
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Wszystkim, do ktérych trafi ta ksigzka zycze przyjemnej lektury

i wielu dobrych doswiadczen w procesie edukacji dzieci.

Agnieszka Kossowska

Prezeska Fundacji Rozwoju Edukacji Empatycznej FREE
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1. OPIS MODELU

elem nadrzednym, jaki postawiliSmy sobie podczas opracowy-

Cwania modelu tej innowacji, byto pokazanie innego niz w szko-
le systemowej podejscia do dziecka, w ktérym punktem wyjscia nie jest
program nauczania dla danego etapu edukacyjnego i wynikajaca z tego
koniecznosc¢ realizacji materiatu w jakims konkretnym, z géry okreslonym
tempie, lecz zaspokojenie indywidualnych potrzeb dziecka i zagwaran-
towanie dziecku dobrostanu emocjonalnego, by na tym gruncie mozliwa
byta efektywna praca.

Innowacja skierowana jest do dzieci w edukacji wczesnoszkolnej (2
i 3 klasa szkoty podstawowej) pracujacych razem w grupie inkluzywnej
liczacej maksymalnie 10 oséb. Innowacja nie jest przeznaczona do wdra-
zania w pierwszej klasie, poniewaz w tym czasie dzieci przechodzg przez
okres adaptacyjny i zwykle majg wtedy jeszcze stabg dojrzatos¢ emocjo-
nalna. Klasa 1 jest dla zespotu czasem na poznanie dziecka, jego pasiji,
potrzeb emocjonalnych, sensorycznych i spotecznych. Dopiero majac te
cenne informacje zesp6t jest w stanie najlepiej dostosowaé metody i po-
moce do pracy z dzieckiem. Bez zaspokojenia tych pierwszych potrzeb
emocjonalnych, sensorycznych i spotecznych nikt nie jest w stanie za
wiele zrobi¢ pod katem edukacyjnym. Nasza innowacja pokazuje, ze bez
troski o catkowity dobrostan dziecka oraz wiedzy, jakim kanatem do niego
dotrzec, nie osiggniemy zamierzonych celéw edukacyjnych. Bazujac na
wyzej wymienionych informacjach pozwalamy dziecku rozwija¢ kompe-

tencje miekkie, ktore sg réwnie wazne na dalszych etapach edukacyjnych.
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Termin grupa inkluzywna oznacza, ze czes¢ dzieci jest petnosprawna,
czes¢ zas ma indywidualne potrzeby edukacyjne wynikajace z niepetno-
sprawnosci lub choroby przewlektej'. Pracy w tak matych grupach inklu-
zywnych nie oferuje obecnie szkolnictwo ogdlnodostepne. Dzieci, ktore
ze wzgledu na specyfike swoich wywan rozwojowych nie radza sobie
w duzych grupach réwiesniczych bywajg zmuszane do nauki w domach
w ramach nauczania indywidualnego, ktore jest obecnie niestety nazbyt
czesto wykorzystywane jako srodek do pozbycia sie ze szkoty wymaga-
jacego ucznia®. Zajecia indywidualne i w matych grupach odbywaja sie
w szkotach tylko na poszczegdlnych lekcjach. Tymczasem niektore dzieci
maja tak duze problemy w funkcjonowaniu w duzych grupach i ulegaja
tak szybko przecigzeniu sensorycznemu, ze musza miec¢ indywidualizacje
zapewniong przez caty czas, w przeciwnym razie nie sg w stanie sprostac
wymaganiom edukacyjnym i spotecznym. Przecigzenie i brak zasobow
mogg skutkowac zupetnym zamknieciem sie dziecka w sobie lub proble-
mami psychicznymi (np. zaburzeniami lekowymi, depresja reaktywna, za-
burzeniami obsesyjno-kompulsywnymi na tle lekowym, (auto)agresjq itd.).
Skutkiem bywa kierowanie dziecka na nauczanie indywidualne w domu,
CO 0znacza, ze dziecko jest wiec nadal uczniem danej szkoty, ale pobiera
nauke w domu; w przypadku edukacji wczesnoszkolnej jest to zaledwie
4-6 godzin pracy z nauczycielem w tygodniu. Warto w tym miejscu pod-
kresli¢ - taka forma edukacji powoduje czesto koniecznos$¢ rezygnaciji

przez jednego z rodzicéw z aktywnosci zawodowej, co z reguty odbija sie

1 Innowacja nie jest skierowana do grupy dzieci z jedng konkretng niepetnosprawnosciq. Celem jej jest
ukazanie catosciowego wsparcia dziecka i indywidualizacji podejscia w placéwce edukacyjnej. Doktadny opis
grupy znajduje sie w czesci 1.3.

2 Stwierdzenie to moze wzbudzac oburzenie, jednakze wiemy, jaka jest praktyka w wielu szkotach, w ktérych
inkluzja jest jedynie wartosciq zadekretowang, a nie rzeczywiscie realizowanaq.
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negatywnie na statusie ekonomicznym rodziny.

W ramach innowacji dzieci z indywidualnymi potrzebami edukacyj-
nymi, nieradzace sobie w duzych grupach réwiesniczych, majg stworzone
warunki do rozwoju i edukacji jako alternatywy dla edukacji w domu z ro-
dzicem, w ramach edukacji domowej lub nauczania indywidualnego. Co
wazne, dzieki odpowiedniemu wsparciu zagwarantowanemu wszystkim
dzieciom, dzieci petnosprawne moga rozwijac¢ obraz cztowieka z niepet-
nosprawnos$ciami nieobarczony stereotypami. Jak wiadomo, na podstawie
zdobytych doswiadczen, dzieci tworzg wzorce postepowania na przy-
sztos¢ a wizerunek osoby z niepetnosprawnoscia wytworzony przez dzieci
bedzie w przysztosci czynnikiem sprzyjajgcym badz ograniczajgcym akcep-
tacje dla niepetnosprawnych dorostych. Stad tak wazna jest organizacja
edukacji i aktywnosci spotecznej w grupach inkluzywnych.

W ramach innowacji, juz na poczatku wejscia dziecka na $ciezke
edukacyjng, sprawdzane sg jego mocne strony, praca nad nimi odbywa sie
w toku dalszej nauki. Sprawdzenie mocnych stron odbywa sie za posred-
nictwem gry ,Kraina Talentéw” opracowanej w ramach niniejszej innowa-
cji. Zostata ona szczeg6towo opisana w czesci 3. Aby ocenié czy dziatania
podejmowane w pracy z dzie¢mi przynosza pozadane rezultaty, to znaczy
czy nastepuje rozwijanie zdolnosci dzieci, czy nabywajg one nowe kom-
petencje, wiedze i umiejetnosci, dzieci grajg w gre ponownie pod koniec
roku szkolnego (w naszej innowacji ze wzgledu na okres jej realizacji po-
nowne sprawdzenie mocnych stron dzieci nastgpito juz po szeSciu miesia-
cach - wyniki sg opisane w czesci 5.2.). Celem pracy z dzieémi prowadzo-
nej w sposéb opisany w niniejszej innowacji jest rozwijanie ich zdolnosci
i zwigzanych z nimi mozliwosci, wykorzystanie ich do nabywania innych

kompetencji, nowej wiedzy i umiejetnosci czyli realizacja celéw dydak-
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tycznych z uwzglednieniem mocnych stron dziecka. Dzieki rozpoznaniu

u dzieci, juz na etapie edukacji wczesnoszkolnej, ich uzdolnien i specy-
ficznych potrzeb w zakresie uczenia sie, w toku dalszej nauki mozliwe jest
bazowanie na mocnych stronach dzieci i budowanie Sciezki edukacji pod
katem przysztej aktywnosci zawodowej i samodzielnosci. Te powinny by¢
wzmacniane przez caty proces edukacji, stad centralng osig innowacji jest
tutoring. Cechy charakterystyczne innowacji bedace jej mocnymi stronami
to: zindywidualizowanie podejscia, dziatania sytuacyjne, praktyczne, po-
dejscie catoSciowe oparte na osobistej relacji i ksztattowaniu samoswia-
domosci dziecka, dostrzezenie i rozwiniecie potencjatu dziecka, pomoc

w budowaniu systemu wartosci, podejmowaniu przez dziecko decyzji

i braniu za nie odpowiedzialnosci, rozwijanie zdolnosci dziecka i zwiaza-
nych z nimi mozliwosci, wykorzystanie ich do nabywania innych kompe-

tencji, nowej wiedzy i umiejetnosci.

1.1. SKEADOWE MODELU

ytut tej innowacji to ,Uczymy sie razem i osobno”, co zarysowuje
Tobraz pracy z dzie¢mi, w ramach niniejszej innowacji, realizo-
wany w kontekscie zarébwno grupowym, jak i indywidualnym, przy czym
uwzgledniane s3 przede wszystkim potrzeby emocjonalne, spoteczne,
sensoryczne i inne potrzeby osobiste kazdego dziecka.
W kontekscie pracy indywidualnej uwzglednione sg nastepujace eta-

py pracy z kazdym z dzieci:
1. Analiza

Analiza tego, co juz jest w jakiej$s mierze osiggniete przez kazde

z dzieci z osobna we wszystkich strefach rozwoju dziecka, czyli tego, co
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znajduje sie w strefie aktualnego rozwoju (SAR) wg. L. Wygotskiego. Strefa
ta ujawnia poziom kompetencji osiggnietych przez ucznia i ,obejmuje ope-
racje, dziatania, umiejetnosci, nawyki juz ,przetworzone”, zinternalizowa-
ne, takie, w zakresie ktorych dziecko osiggneto juz pewne kompetencje,

a wciaz doskonali i wzbogaca ich jako$¢” (Filipiak 2011, s.19)°.

2. Planowanie

Po przeprowadzeniu analizy planowana jest strefa najblizszego roz-
woju (SNR) dziecka. Dalsza praca z dzieckiem przebiega z uwzglednie-
niem SNR, co oznacza, ze dziecko nie otrzymuje zadan, ktérych na danym
etapie nie jest w stanie rozwigzac lub opanowaé, a do pracy samodzielnej
otrzymuje niewielka liczbe zadan, ktore jest mu tatwo wykonac. Jest to
wiec praca na poziomie trudnosci wtasciwej dla strefy najblizszego rozwo-
ju (SNR), co gwarantuje dynamike rozwoju i powoduje skoki rozwojowe.
Ponadto taka praca swietnie daje sie wykorzysta¢ w pracy za pomoca
tutoringu pedagogicznego i rowiesniczego bedacymi elementami sktado-
wymi niniejszej innowacji.

Jak podkresla Filipiak, z rozpoznania SAR i SRN rodzg sie okreslone
implikacje dla procesu edukacyjnego. Takie podejscie prowadzi bowiem
do indywidualizacji procesu nauczania. Zwigzek pomiedzy obiema strefa-
mi obrazuje ponizsza rycina autorstwa prof. Ewy Filipiak (Filipiak 2019, s.
19)%

3 Filipiak, E. (2011). Z Wygotskim i Brunerem w tle: Stownik poje¢ kluczowych. Wydawnictwo Uniwersytetu
kazimierza Wielkiego. Bydgoszcz.
4 Filipiak, E. (2011). Z Wygotskim i Brunerem w tle: Stownik poje¢ kluczowych. Wydawnictwo Uniwersytetu
kazimierza Wielkiego. Bydgoszcz.
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Rys. 1. Zwiazek miedzy strefa aktualnego (SAR) a najblizszego rozwoju dziecka (SNR)
Zrédto: Filipiak, 2002, s. 142

Komentarz do Rys. 1

(4) granice mozliwosci (wydolnosci) dziecka wyznaczone narura (SNR1) — na co
dziecko sta¢, przy idealnej pomocy otoczenia,

(3) granice mozliwosci dziecka przy realnej pomocy otoczenia (SNR) — ,,moge pod
warunkiem...”,

(2) granice strefy aktualnego rozwoju (SARI1) przy poczuciu kompetencji dziecka
— ,wiem, co robie, wiem, co umiem”, §wiadome wykonywanie zadaf,

(1) granice strefy aktualnego rozwoju (SAR) nawykowe, automatyczne wykonywa-
nie zadan, poczucie kompetencji.

3. Konstruowanie

Konstruowanie dla kazdego dziecka programu zindywidualizowa-
nego tematycznie, szytego na miare pasji, zainteresowan i zdolnosci, przy
czym sprawnosci i mocne strony uwzgledniane sg przy okreslaniu stopnia
trudnosci aktywnosci i zadan.

W kontekscie pracy grupowej uwzglednione sg nastepujace sktado-

we:

1. Zajecia edukacyjne

Zgodne z wytycznymi MEN realizowana jest z dzie¢mi podstawa
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programowa. W ramach innowacji jest to szes¢ godzin grupowych zajeé
edukacyjnych w tygodniu. Zajecia te sg prowadzone z wykorzystaniem
alternatywnych metod nauczania, poprzez doswiadczanie, z wykorzysta-
niem technik i metod aktywizujacych.

Scenariusze zajec z zakresu podstawy programowej sg konstruowa-
ne z wykorzystaniem metod aktywizujacych, z uwzglednientem wigcze-
niem pracy w terenie, z naciskiem na zajecia praktyczne, z uwzglednie-
niem przekazania informacji i wskazéwek rodzicom, ze wzmocnieniem
nauczonego materiatu poprzez nauczanie wspomagane przez rowiesni-
kéw. Jesli jest taka koniecznos$c¢ to zawierajg one takze materiaty wizualne
skonstruowane w oparciu o komunikacje alternatywnga i wspomagajaca
(ACC).

2. Wsparcie terapeutyczne

Zgodnie z wytycznymi zawartymi w Indywidualnych Planach Edu-
kacyjno-Terapeutycznych w zaleznosci od rodzaju niepetnosprawnosci
i specjalnych potrzeb edukacyjnych jest to minimum 2 godz. wsparcia
specjalistycznego w tygodniu dla kazdego dziecka. W ofercie zajec tera-
peutyczno-rozwojowych znajda sie dodatkowo zajecia z zakresu Treningu
Umiejetnosci Spotecznych, Metody Ruchu Rozwijajgcego Weroniki Sher-
borne, Inteligencji Emocjonalnej, Sensoplastyki, Sensomotoryki, Mediacji

réwiesniczych, Treningu Zastepowania Agresiji, Kids'Skills.

3. Tutoring

Wszyscy uczestnicy programu objeci sg wsparciem tutora, tj. indywi-
dualnego opiekuna edukacyjnego. Tutoring opiera sie na relacji cztowieka
z cztowiekiem - tutora z podopiecznym. Jest to podejscie spersonalizo-
wane i catosciowe, uwzgledniajace to, ze kazdy jest inny, i ze nasze zycie

i rozwdj odbywajg sie jednoczesnie w wielu sferach. Tutoring, jako inno-
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wacyjna metoda rozwijania kreatywnosci i samodzielnego myslenia, jest
prowadzony we FREE przez psychologéw i pedagogéw - kazde z dzieci,
uczestnikdw innowacji, ma swojego tutora, z ktérym spotyka sie na spo-
tkania indywidualne trwajace w sumie od 1 do 2 godz. w tygodniu. Dzieki
temu mozliwe jest zindywidualizowanie podejscia do kazdego z dzieci,
dziatania sytuacyjne, praktyczne, podejscie catoSciowe oparte na osobi-
stej relacji i ksztattowaniu samos$wiadomosci. To ostatnie odgrywa szcze-
gdlna role w przypadku dzieci rozwijajacych sie w spektrum autyzmu.
Najwazniejszym celem jest dostrzezenie i rozwiniecie potencjatu dziecka,
pomoc w budowaniu systemu wartosci, podejmowaniu przez dziecko
decyzji, braniu za nie odpowiedzialnosci oraz przejmowanie odpowiedzial-
nosci za wtasng nauke. Tutoring stanowi wiec niezwykle wazne wsparcie
w pracy dydaktycznej i wychowawczej. Tutor jest indywidualnym opieku-
nem dziecka - dzieki temu poznaje jego potencjat i za sprawg nawigzanej
relacji, wraz z dzieckiem, pracuje nad rozwijaniem i wzmacnianiem jego
mocnych stron. Co wazne, i co jest warte podkreslenia to fakt, ze z rela-
cji tutorskiej korzysta nie tylko samo dziecko, ale i tutor - dzieki takiemu
zindywidualizowanemu podejsciu widzi jak dziecko sie rozwija, jak osigga
to, co wczesniej w jego Sciezce edukacyjnej nierzadko byto okreslane jako
nieosiggalne (wtasnie ze wzgledu na brak zindywidualizowanego podej-
$cia do dziecka!). Jest to Zzrodtem satysfakcji dla tutora, ktéry dzieki temu
ma poczucie, ze jego wysitek i praca majg sens, ze sg bardzo potrzebne

i rzeczywiscie wspierajg mtodego cztowieka. To bez watpienia nadaje sens
pracy edukacyjnej i w wielu przypadkach moze zapobiec wypaleniu zawo-

dowemu.

Etapy tutoringu:

1. Poznanie dziecka - jego talentéw, stabych i mocnych stron, stylu
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pracy, wartosci, planéw zyciowych.

Wspéblne wyznaczenie celéw.

Ustalenie z dzieckiem planu pracy.

Realizacja przyjetego planu.

S AR N

Podsumowanie efektéow wspotpracy.

4. Strategie Uczenia sie Wspomaganego przez Rowiesni-
kow (Peer Assisted Learning Strategies - PALS):

W ramach PALS dzieci uczone s3g prostych metod uczenia w celu
przekazania rowiesnikowi okreslonej wiedzy/umiejetnosci. Badania wyka-
zaty skutecznosé tej metody (np. Mathes i in. 1998; Mathes, Babyak 2001;
Fuchs i in. 2000, Fuchs i in. 2002;°) - w zaleznosci od potrzeb i swoich
mozliwosci poznawczych kazde z dzieci pracuje 2-3 razy w tygodniu po

15-20 min. w diadzie z rowiesnikiem.

Tu wykorzystujemy dwie formy wspotpracy miedzy uczniami:
® wspotprace starszych ucznidw z mtodszymi w celu nauczenia nowych
lub przegladu dotychczasowych umiejetnosci oraz
® wspotprace ucznidw w tym samym wieku i na podobnym poziomie

umiejetnosci.

5 Fuchs, D., Fuchs, L. S., & Burish, P. (2000). Peer-assisted learning strategies: An evidence-based practice to
promote reading achievement. Learning Disabilities Research and Practice, 15(2), 85-91.

Fuchs, D., Fuchs, L. S., Karns, K. (2002). Enhancing Kindergartners’ Mathematical Development: Ef-

fects of Peer-Assisted Learning Strategies. The elementary School Journal, 101(5), DOI: https://doi.
0rg/10.1086/499684

Mathes, P., Howard, J., Allen, S., & Fuchs, D. (1998). Peer-assisted learning strategies for first grade readers:
Making early reading instruction more responsive to the needs of diverse learners. Reading Research Quarter-
ly, 33, 62-95.

Mathes, P. G., & Babyak, A. E. (2001). The effects of Peer-Assisted Literacy Strategies for first-grade readers
with and without additional mini-skills lessons. Learning Disabilities Research & Practice, 16(1), 28-44.
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Przy tego rodzaju wspodtpracy nie jest wiec wazne, czy dany uczen ma
niepetnosprawnos¢ czy nie, lecz to jakie ma umiejetnosci. To pozwala zbu-
dowac dzieciom z niepetnosprawnosciami, sprawniejszym w okreslonej
umiejetnosci od petnosprawnego rowiesnika, poczucie swojej wartosci,

a uczniom petnosprawnym zrozumiec, ze niepetnosprawny nie oznacza
gorszy, ten ktéry mniej umie. Z tego powodu tak wazne jest okreslenie,

w pierwszym etapie innowacji, mocnych stron dzieci.

1.2. GRUPA DOCELOWA

iniejsza innwowacja byta testowana w grupie dziesiecioosobo-
N wej, przy czym piecioro dzieci posiadato orzeczenia o niepetno-
sprawnosci. Dzieci byty w wieku 9-10 lat, co wynikato z tego, ze niektére
z nich byty odroczone od obowigzku szkolnego lub miaty wydtuzony etap
edukacyjny w przedszkolu lub na etapie edukacji wczesnoszkolnej. Byty to
dzieci:
® rozwijajgce sie w spektrum autyzmu, w tym z lekka niepetno-
sprawnoscig intelektualna,
® majace okres$lone trudnosci w zwigzku ze specyficznymi potrzeba-
mi,
® 7z stabg koncentracjg uwagi,
® 7z duza meczliwoscia,
® 7z trudnosciami w rozpoznawaniu i akceptowaniu stanéw emocjo-
nalnych innych dzieci,
® 7z brakiem umiejetnosci radzenia sobie z porazka,
® z trudnosciami w obszarze przetwarzania sensorycznego, komuni-

kacji, samoregulacji emocjonalnej i nawigzywaniu kontaktéw spo-
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tecznych z réwiesnikami.

Byta to wiec grupa zréznicowana pod wzgledem dojrzatosci emocjo-
nalnej i edukacyjnej, co byto z jednej strony wyzwaniem dla prowadzacych
zajecia, z drugiej strony miato ogromny potencjat, poniewaz niosto ze sobga
ogrom mozliwosci wynikajacych z pracy w tak roznorodnej grupie. Dzieci
przebywajac ze sobg w réznych sytuacjach edukacyjnych oraz podczas za-
bawy swobodnej i kierowanej, uczyty sie od siebie réznych umiejetnosci,
a takze rozwigzywania konfliktéw, reagowania na potrzeby drugiego czto-
wieka, stuzyty sobie pomoca. Postawa proaktywna w obszarze wspoma-
gania kolezanki/kolegi wspierata budowanie pozytywnego obrazu samego
siebie, nabieranie odwagi, ksztattowanie poczucia wtasnej wartosci.

W podejsciu do pracy z dzie¢mi bazowano na mocnych stronach
dzieci i uwzgledniano ich zainteresowania m.in. matematyksa, przyrods,
jezykami obcymi, plastyka, sztuka, muzyka. Stosowano przy tym indywi-
dualne podejscie do kazdego dziecka, przy czym najwazniejsze byto za-
spokojenie jego indywidualnych potrzeb.

Praca grupowa odbywata sie w grupach inkluzywnych liczacych mak-
symalnie dziesieciu uczniow, czes¢ zaje¢ prowadzona byta w mniejszych
grupach, czes¢ indywidualnie (doktadne opisy znajduja sie w poszczegdl-
nych modutach). Grupa byta wspierana przez dwdch specjalistéw okre-
slanych potocznie mianem nauczycieli wspierajgcych. Ich zadaniem byto
wspieranie dzieci tego wymagajacych, w tym w razie potrzeby zapewnie-

nie im wsparcia indywidualnego.

1.3. UZYTKOWNICY MODELU

P rzy obecnych rozwigzaniach funkcjonujacych w systemie edu-

kacji z wypracowanych, w niniejszej innowacji rozwigzan, korzy-
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sta¢ moga grupy nieformalne, organizacje pozarzadowe zrzeszajace dzieci
w edukacji domowej, jak i szkoty ogélnodostepne w ramach eksperymen-

tow pedagogicznych prowadzonych w grupach inkluzywnych.

Warunkiem jest zainteresowanie potencjalnych uzytkownikéw mo-
delu:
® wspieraniem procesu inkluzji spotecznej i edukacyjnej,
® uwzglednieniem potrzeb emocjonalnych, spotecznych, sensorycz-
nych i innych potrzeb osobistych kazdego dziecka oraz
® wykorzystaniem alternatywnych, aktywizujacych i praktycznych

metod nauczania.
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2. WSKAZOWKI | WYTYCZNE DLA
PRZYSZEYCH UZYTKOWNIKOW
INNOWACYJNEGO MODELU
NAUCZANIA

ie jest to program do skopiowania 1:1, poniewaz podstawg

N niniejszej innowacji jest indywidualizacja podejscia do dziec-
ka. Niniejszy materiat nalezy traktowac raczej jako obraz pewnej filozofii
pracy z dzieckiem, w ktérej punktem wyjscia jest zaspokojenie indywidu-
alnych potrzeb dziecka i zapewnienie mu dobrostanu emocjonalnego po
to, aby mogto sie ono uczy¢ i rozwija¢; nie zas realizacja podstawy pro-
gramowej. Innowacja nie jest skierowana do grupy dzieci z jedng konkret-
na niepetnosprawnoscia. Celem jej jest ukazanie catoSciowego systemu
wsparcia dziecka i indywidualizacji podejscia w placéwce edukacyjnej.
W ramach innowacji, juz na poczatku wejscia dziecka na sciezke edukacyj-
na, sprawdzane s3 jego mocne strony, a praca nad nimi odbywa sie w toku
dalszej nauki. Celem jest rozwijanie zdolnosci dzieci i zwigzanych z nimi
mozliwosci, wykorzystanie ich do nabywania innych kompetencji, nowej
wiedzy i umiejetnosci czyli realizacja celéw dydaktycznych z uwzglednie-
niem mocnych stron dziecka. Celem dtugoterminowym jest bowiem zna-
lezienie drogi do samodzielnego zycia i wyuczenia sie przez dziecko za-

wodu, ku ktéremu ma ono predyspozycje. Niniejsza innowacja gwarantuje
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dzieciom prace w grupie inkluzywnej - do 10 oséb - na poziomie edukacji

wczesnoszkolnej, a jej innowacyjnosé polega na kompilacji wybranych me-

tod i podejs¢ potwierdzonych naukowo. Stwarza to realng szanse na za-

pewnienie dzieciom innej - alternatywnej i innowacyjnej Sciezki wsparcia

rozwojowego i edukacyjnego. Co wazne, w ramach innowacji pokazujemy

podejscie do dziecka, w ktérym punktem wyjscia nie jest program naucza-

nia dla danej klasy, lecz zaspokojenie indywidualnych potrzeb dziecka, by

na tym gruncie mozliwa byta efektywna praca i zagwarantowanie dziecku

dobrostanu emocjonalnego.Podczas realizacji modelu innowacji szczegol-

na uwage nalezy zwrécic na:

potrzeby dziecka,

sposob funkcjonowania ucznia w sSrodowisku rodzinnym i szkol-
nym,

zainteresowania - mozna wykorzystac specyficzne upodobania
dziecka, czasem mylnie nazywane fiksacjami, do zachecania dziec-
ka do udziatu w innych trudniejszych dla niego aktywnosciach, np.
tor przeszkdd (usprawniajgcy motoryke duza) dla rekrutéw wojska
dla dziecka, ktére ma zainteresowania militarne itp.,

specyficzny rozwdj dziecka,

etap rozwoju na jakim jest dziecko - trzeba by¢ szczegélnie uwaz-
nym na sytuacje, w ktorej aktualnie znajduje sie dziecko, np. gdy
dziecko jest w duzym leku najpierw skupimy sie na oddziatywa-
niach terapeutycznych, a dopiero w drugiej kolejnosci wdrozymy
oddziatywania edukacyjne

dobdr dzieci do pracy w parach, np. duza rozbieznos¢ poznawcza
i emocjonalna moze spowodowac wycofanie sie jednego z nich,

zgtaszane propozycje i uwagi dziecka.
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3. OPIS NARZEDZIA - WSKAZOWKI DO
PRACY Z GRA KRAINA TALENTOW, ZA
POMOCA KTOREJ BEDZIE MOZLIWA
OCENA StABYCH | MOCNYCH STRON
UCZNIA ORAZ POMIAR EFEKTOW
ODDZIALYWAN

Gra opiera sie na Teorii Inteligencji Wielorakich Howarda Gardnera
(1983)°. Koncepcja ta rozwija pojecie inteligencji mierzonej testami
|Q, ktora tradycyjnie odzwierciedlata zdolnosci logiczno-lingwistyczne.
Gardner wyrdéznia wiecej wymiarow - potencjatow, ktére majg podtoze
neurologiczne i zwraca uwage na to, ze kazdy cztowiek posiada kazdy
z nich, ale w r6znym nasileniu. Teoria inteligencji wielorakich wyréznia 8
typow inteligencji:
® jezykowas, czyli zdolnosci w zakresie postugiwania sie jezykiem
W mowie i piSmie,
® matematyczno-logiczng, czyli zdolnosci w zakresie liczenia i ro-
zumowania logicznego,
® ruchowag, czyli uzdolnienia dotyczace sfery kinestetycznej, umie-

jetnosci kontrolowania ruchéw ciata,

6 Gardner, H. (1983). Frames of mind: The theory of multiple intelligences. New York: Basic Books.

UczyMy SIE RAZEM | OSOBNO | 22



® wizualno-przestrzenna, czyli rozwinieta wyobraznia przestrzen-
na oraz wrazliwos$¢ na obrazy i symbole wizualne,

® muzyczng, czyli wrazliwosé na dzwieki i muzyke, poczucie rytmu,
zdolnos$¢ do zapamietywania sekwencji dzwiekdw np. piosenek,

® przyrodnicza, czyli wrazliwosé¢ na przyrode i wiedza na temat sro-
dowiska przyrodniczego,

® intrapersonalng, czyli rozwinieta autorefleksyjnos¢ i samoswiado-
mos¢, Swiadomosé wtasnych standw emocjonalnych oraz

® interpersonalng, czyli umiejetnos¢ budowania relacji z innymi
ludZzmi, rozwinieta empatia.

Do chwili obecnej przeprowadzono wiele badan nad wykorzysta-
niem teorii inteligencji wielorakich w edukacji (Waterhouse, 2006; Chen,
2004)’. W wiekszos$ci dowodza one pozytywnych skutkow wykorzysty-
wania znajomosci indywidualnego profilu inteligencji ucznia w procesie
planowania efektywnego uczenia sie. Chen opisat badania w obszarze
edukacji, w ktérych wykorzystanie metod opartych na teorii wielorakich
inteligencji przyniosto pozytywne efekty (Chen, 2004)®. Rowniez dwa
amerykanskie projekty prowadzone przez zesp6t Gardnera z Graduate
School of Education (Uniwersytet Harvarda), takie jak Projekt Spectrum
czy Projekt Zero, dostarczajg licznych wynikéw badan obrazujacych korzy-

sci z wdrozenia koncepgji inteligencji wielorakich w praktyki edukacyjne.

7 Waterhouse L. (2006), Inadequate Evidence for Multiple Intelligences, Mozart Effect, and
Emotional Intelligence Theories. Educational Psychologist, 41(4), 247-255. DOI:
http://dx.doi.org/10.1207/s15326985ep4104_5.

Waterhouse L. (2006), Multiple Intelligences, the Mozart Effect, and Emotional Intelligen-
ce: A Critical Review. Educational Psychologist, 41(4), 207-225. DOI: http://dx.doi.
0rg/10.1207/515326985ep4104_1

Chen J.Q. (2004), Theory of Multiple Intelligences: Is It a Scientific Theory? Teachers Col-
lege Record, 106(1), 17-23, DOI: http://dx.doi.org/10.1111/j.1467-9620.2004.00313.x.

8 Chen J.Q. (2004), Theory of Multiple Intelligences: Is It a Scientific Theory? Teachers Col-
lege Record, 106(1), 17-23, DOI: http://dx.doi.org/10.1111/j.1467-9620.2004.00313.x.
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Gardner i jego zesp6t z Uniwersytetu Harvarda (2006)° przeprowadzili
kilkuletnie badania w 41 amerykanskich szkotach. Badania te, prowadzone
zarowno w strategii ilosciowej, jak i jakosciowej, wskazujg na pozytywne
rezultaty stosowanych programéw wraz z ocenianiem zgodnym z indywi-
dualnym profilem inteligencji (,fair-intelligence” assessment) (Kornhaber,
Fierros, Veenema, 2004)". Teoria Gardnera jest rowniez obiektem krytyki
- kwestig sporng jest uznanie czy wymiary opisywane przez Gardnera s3
inteligencja z punktu widzenia teorii psychologicznych, czy tez talentami
tudziez zdolnosciami. Nie jest to istotne dla naszego innowacyjnego pro-
jektu z uwagi na to, ze nie dotyczy on rozwazan na poziomie teoretycz-
nym, lecz ma na celu ukazanie praktycznych zastosowan Teorii Inteligenciji

Wielorakich oraz korzysci z niej ptynacych dla procesu edukacyjnego.

3.1. WSKAZOWKI DO PRACY
Z NARZEDZIEM DO POMIARU EFEKTOW
ODDZIALYWAN

,Kraina talentéw” poprzez zabawe pozwala szeroko spojrze¢ na zdol-
nosci dzieci. Celem gry jest zdobycie informacji o tym jak funkcjonuja one
w poszczegodlnych obszarach. Grupe docelowg stanowig dzieci klas dru-
gich i trzecich ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi wynikajgcymi np.
z zaburzen przetwarzania sensorycznego, z zaburzen w komunikowaniu
sie, lekkg niepetnosprawnoscia intelektualng, rozwijajace sie w spektrum

autyzmu. Wynik gry, jak i obserwacja dziecka w czasie trwania rozgrywki

9 Gardner H., Moran S. (2006), The Science of Multiple Intelligences Theory: A Responseto Lynn Waterho-
use. Educational psychologist, 41(4), 227-232. DOI: http://dx.doi.org/10.1207/s15326985ep4104_2.

10 Kornhaber M.L., Fierros E.G., Veenema S.A. (2004), Multiple Intelligences: Best Ide from
Research and Practice. Pearson, Boston.
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maja postuzy¢ ocenie i przygotowaniu planu rozwoju ucznia w poszcze-
golnych obszarach. Po ustalonym okresie rozgrywke nalezy przeprowadzié¢
ponownie tak, aby zbadac rzeczywisty rozwoj kompetencji dzieci w okre-
$lonych obszarach (rekomendujemy okres min. sze$ciu miesiecy). Wtedy

tez prowadzacy dokonuje ewaluacji postepow dzieci.

Niezbedne elementy gry:

Gra sktada sie z 96 ponumerowanych kart zadan do samodzielnego
wydruku (minimalny wymiar kart to 7 cm x 8 cm), listy zadan dla prowa-
dzacego, planszy rzutu, woreczka rzutu, 8-czesciowej planszy kart krain
talentéw, listu od Krasnala Zdolniaka, karty startowej, karty koricowej oraz

kart strzatek.

Instrukcja:

W grze ,Kraina talentéw” bierze udziat dwdjka uczestnikéw oraz
osoba prowadzaca.

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby kart talentéw, aby do-
stac sie do ostatniej krainy - Krainy Zdolniakow, w ktérej ukryto skarb.

Zadania przypisane sg kolorystycznie do obszaréw umiejetnosci. Ob-
szaréw jest osiem i sg nimi umiejetnosci jezykowe, ruchowe, matematycz-
no-logiczne, wizualno-przestrzenne, przyrodnicze, muzyczne, interperso-
nalne i intrapersonalne.

Uczestnicy zostajg poinformowani o celu gry za pomoca listu od Kra-
snala Zdolniaka, w ktérym znajduje sie wprowadzenie. Przyktadowy list

znajduje sie w czesci 6.
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ETAPY GRY

l. PRZYGOTOWANIE

1.

Przed rozpoczeciem rozgrywki prowadzacy ustala, ktére z obszarow
swoich podopiecznych chce obserwowac. W sytuacji, gdy wie, ze
maja oni w bardzo dobrym stopniu opanowane umiejetnosci w kto-
ryms z obszarow, mozna uznac, ze nie bedg one sprawdzane w cza-
sie rozgrywki. Sugerujemy, by w pierwszej rozgrywce skorzystac

z kart zadan wszystkich obszaréw.

. Po ustaleniu obszaréw prowadzacy wybiera zadania (patrz: lista

zadan),z ktérych chce skorzystac. Niektére z zadan wymagaja wy-
korzystaniasprzetéw elektronicznych czy materiatéw plastycznych,
ktore trzeba przygotowac przed rozpoczeciem rozgrywki. Nalezy

pamietac, ze optymalny czas trwania gry to 60-90 minut.

. Po dokonaniu wyboru zadan prowadzacy musi wybra¢ karty odpo-

wiadajgce danym zadaniom. Karty sg kolorowe, numerowane i przy-

pisane do poszczegolnych obszaréw.

. Zadaniem prowadzacego jest rowniez przygotowanie skarbu, ktéry

otrzymajg gracze po zakonczeniu rozgrywki. Sugeruje sie, aby prze-
chowywany byt on w tajemniczym pudetku lub skrzynce opisanej

symbolami.

ll. ROZGRYWKA

5.

Po roztozeniu planszy krainy talentéw (a na niej kart zadan), planszy
rzutu i karty startowej, prowadzacy okresla jak daleko od niej poto-
zy karte koncowg oraz czy droga do skarbu budowana bedzie przez
uczestnikdw wspdlnie, czy osobno. Pomiedzy nimi ktadzie wybrang

ilos¢ kart strzatek okreslajgcych kierunek budowy drogi. Droga budo-
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wana bedzie z uzytych w rozgrywce kart zadan.

6. Prowadzacy przekazuje dzieciom list od Krasnala Zdolniaka. W tym
momencie rozpoczyna sie gra.

7. Uczestnicy naprzemiennie rzucaja woreczkiem do planszy rzutu.
Kolor, na ktéry spadnie woreczek oznacza kolor karty zadania do
wykonania.

8. Uczestnik wyciaga zadanie w wylosowanym kolorze, ktore ma wy-
kona¢. Po wykonaniu lub prébie wykonania zadania obraca karte
awersem (kolorowg strong) do goéry i ktadzie na poczatku lub doktada
do budowanej drogi do skarbu (od karty startowej w kierunku kar-
ty koncowej). Uwaga! Prowadzacy musi pamietac, aby gra wzmac-
niata pozytywnie, a nie negatywnie - dlatego jesli istnieje trudnosc
w wykonaniu jakiego$ zadania pomdéc moze zarowno on, jak i drugi
uczestnik.

9. Jesli karty ktoregos z obszardéw skonczyty sie, uczestnicy celuja wo-
reczkiem w inne kolory na planszy rzutu, do momentu wykorzystania
wszystkich kart.

10. W czasie trwania rozgrywki prowadzacy zapisuje na karcie obser
wacji swoje spostrzezenia. Sugeruje sie, by w czasie rozgrywki wypet-
nit przede wszystkim tabele obserwacyjng, natomiast szczegétowe

uwagi uzupetnit juz po zakonczonej grze.

I1l.ZAKONCZENIE ROZGRYWKI
11. Gra kohczy sie w momencie wykorzystania wszystkich kart zadan
lub po zbudowaniu drogi do skarbu (jesli zadan jest nadmiarowa
ilos¢). Aby zachowaé dynamike gry nalezy pamietac o czasie trwania
rozgrywki - nie powinna trwac ona dtuzej niz 90 minut.

12. W momencie zakonczenia rozgrywki prowadzacy (w imieniu Kra-
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snala Zdolniaka) gratuluje dzieciom podjecia wyzwania i wrecza im
wczesniej przygotowany skarb.

13. Po zakonczeniu rozgrywki prowadzacy uzupetnia arkusz obserwa-
cji oraz dokonuje analizy umiejetnosci podopiecznych pod katem
wzmacniania ich w sferach, w ktérych tego potrzebuja.

Jesli jest to druga rozgrywka, to dokonuje on ewaluacji podjetych

dziatan w tym zakresie.
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Elementy gry:
1. Lista zadan:

NUMER £ < POTRZEBNE
OBASZAR ZADANIA TRESC ZADANIA MATERIALY

Z podanych elementow

zbuduj makiete placu .
1 L Klocki
zabaw lub najblizszej

okolicy.

Odczytaj z diagramu jaka .
. ; . Diagram temperatur w
2 jest srednia temperatura
. Polsce
powietrza latem w Polsce.

Na podstawie ilustracji
3 . . . Obrazek
opowiedz historyjke.

Nieprzezroczysty worek

. . . lub szal do zawiazania
Z zamknietymi oczami .
. oczu, przedmioty do
4 poprzez dotyk rozpoznaj . .
. rozpoznania, np. klej,
przedmiot.

kredka, tasma klejaca,
tyzka, itp.)

Przedstaw w postaci oo X
5 . Krétki tekst, wiersz
komiksu przeczytany tekst.

Na podstawie
6 przeczytanego tekstu ulep  Krétki tekst, wiersz
z plasteliny bohatera.

WIZUALNO-PRZESTRZENNY

Zbuduj zaprojektowany
7 przez siebie obiekt z Klocki
klockéw i opowiedz o nim.

Ut6z witraz z kolorowych  kolorowe papierowe

8
elementow. elementy
L. Kolorowe, papierowe
9 Z rozsypanki utéz obrazek.
elementy
Z patykéw skonstruuj . .
Patyki lub patyczki do
10 figure geometryczng wg

lodéw, plastelina
wzoru.
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OBASZAR

INTRAPERSONALNY

NUMER
ZADANIA

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

POTRZEBNE

TRESC ZADANIA MATERIALY

Wymien swoje 3 stabe
strony.

Powiedz co zrobisz, jesli

sttuczesz ulubiony kubek
swojej mamy.

Powiedz co zrobisz,
jesli twoj kolega bedzie

przechodzit przez przejscie
dla pieszych na czerwonym
sSwietle.

Wymien swoje 3 mocne
strony.

Powiedz co zrobisz, jesli
przez przypadek zniszczysz
pozyczong od kolegi/
kolezanki ksiazke.

Powiedz co zrobisz, jesli
zapomnisz drugiego -
$niadania do szkoty.

Powiedz co zrobisz, kiedy
w autobusie ustyszysz -
swoja ulubiong piosenke.

Powiedz co zrobisz, kiedy
sp6znisz sie na autobus.

Powiedz co zrobisz, kiedy
rano na stole stoi twoje
ulubione ciasto, a ktore
bedziesz mogt zjesc¢
dopiero wieczorem razem
Z rodzina.

Powiedz co zrobisz, kiedy
wygrasz z kim$ w jakims -
konkursie.
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NUMER 2 POTRZEBNE
OBASZAR ZADANIA TRESC ZADANIA MATERIALY
Woybierz jeden z podanych

zawodow i zastanow sie,

o co mogtbys zapytac:
21,34 lekarza, policjantke, -
strazaka, kucharke,

piosenkarza, ogrodnika,

kolejarza.
Ut6z krétka historie .
. Kartka, dtugopis,
22 z wykorzystaniem
obrazek
wskazanego obrazka.
Zapamietaj i powtorz
23,25-27  opamietalip i
trudne stowo.
L
; Utéz krotka historie
>C‘) 24,36 z wykorzystaniem Kartka, dtugopis
> wskazanych stéw.
N
Lr
=
Znajdz rym do wskazanego
28, 30 1ezry go1.
stowa.
29 Przeczytaj wierszyk. Wierszyk
Zaspiewaj dowoln
31 P J a i

piosenke.

Ze wskazanych liter
utéz stowo. Nie musisz .

32 j . Rozsypanka literowa
wykorzystywac¢ wszystkich

liter.
Wylosuj jedna z kart

33,35 ciekawych stow. Co Karty ciekawych stéw
oznacza to stowo?
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NUMER 2 2 POTRZEBNE
OBASZAR ZADANIA TRESC ZADANIA MATERIALY

Wymien 2 gatunki ptakéw,
37 ktoére wylatujg na zime z -
polski.

W ktérym miesiacu konczy

38 . -
sie lato?
39 Wymien nazwy )
kontynentéw.
40 Jakie znasz warstwy lasu? -
> Ktory termometr wskazuje
N . .
S) 41 temperature letnia, a ktéry Obrazki termometrow
% zimow3g?
e
> 42 Jak nalezy zachowywac sie
E w lesie?
(a
Jakie kolory maja
43 pojemniki do segregacji -
odpadow?
44 Jakie znasz rodzaje
zbiornikéw wodnych?
Popatrz na ilustracje i . .
llustracje zwierzat
nazwij zwierzeta. Powiedz,
45 . ) . € (np. lesnych, wiejskich
gdzie mieszka dane
zwierze.
46 Wymien nazwy wéd )

stojacych.
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NUMER 2 2 POTRZEBNE
OBASZAR ZADANIA TRESC ZADANIA MATERIALY

47 Postuchaj historyjki i Krotki tekst, wiersz,
odpowiedz na pytania. pytania do tekstu

Pokaz, jak wyglada
smutek.

Powiedz, jaka emocje
49,52,54 L. -
widzisz na obrazku.

50 Pokaz, jak wyglada radosc.

51 Pokaz, jak wyglada ztosé.

Wspélnie z druga osoba, w

ciagu 2 minut, zbudujcie L. .
i L. i Klocki, minutnik (np. w
53 z klockéw wieze, ktora X
. telefonie)
bedzie wysoka na

minimum metr.

INTERPERSONALNY

Wspdlnie z druga osoba
sprobujcie przeniesc¢
jak najwiecej klockéw
z pudetka do miejsca
55 wskazanego przez Klocki
prowadzacego w czasie
3 minut. Uwaga! Kazdy z
was moze uzywac tylko 3
palcéw u obu rak!

Wspdlnie z druga osoba,
56 w ciagu 3 minut na jednej  Biata kartka A3, kredki/
kartce narysujcie budynek flamastry

i okolice waszej szkoty.
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OBASZAR

MATEMATYCZNO-LOGICZNE

NUMER
ZADANIA

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

TRESC ZADANIA

Co tu nie pasuje? Podaj
prawidtowa odpowiedz.

Jak najszybciej znajdz
wyijscie z labiryntu. Masz
na to 2 minuty.

Wykonaj dziatanie
matematyczne i podaj
wynik.

Ut6z obrazki w
odpowiedniej kolejnosci
tak aby stworzyc¢ historie.

Do obrazka wybierz
pasujacy element.

Rozwigz tamigtéwke
i podaj prawidtowa
odpowiedz.

Rozwiaz sudoku.

Potacz ze sobg
odpowiednie zbiory.

Odczytaj godzine na
zegarku.

Co do siebie pasuje? Podaj
prawidtowa odpowiedz.

POTRZEBNE
MATERIALY

Obrazek ze zbiorem,
gdzie jakis element nie
pasuje

Rysunek labiryntu

Dziatania matematyczne
w zakresie do

100 (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie)

Komplet obrazkow
tworzacych historyjke

Obrazek ze zbiorem,
gdzie jakis element
pasuje

tamigtéwka

Sudoku na poziomie
tatwym

Obrazek z wieloma
zbiorami do sparowania

Zegar tarczowy/cyfrowy
lub obrazek zegara

Obrazek ze zbiorem,
gdzie jakis element
pasuje
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NUMER POTRZEBNE

OBASZAR ZADANIA TRESC ZADANIA MATERIALY
67 Czotgaj sie na brzuchu. -
68 Stan na jednej nodze. -

Podnies jednoczesnie
69 prawa noge i lewa reke lub

lewa noge i prawa reke
70 Podskocz 3 razy. -

71 Dotknij gtowa kolan. -

Przez 1 minute taincz do .
72 L. . Gtosnik, muzyka
ulubionej muzyki.

Badz lustrem dla drugiej

73 -
osoby i nasladuj jej ruchy.
Zrob jak najwiecej kulek z
74 kartek gazetki reklamowej Gazety, gazetki

lub gazety.

RUCHOWA

Spaceruj po sciezce
75 L. Sznurek
utozonej ze sznurka.

W ciagu minuty wrzué
= v Koraliki, butelka

76 jak najwiecej kolorowych X
plastikowa

koralikéw do butelki.
Nawlecz jak najwiecej

77 . Korale, sznurek
korali na sznurek.

28 Ztap rzucony w twoim Maty przedmiot, np.
kierunku maty przedmiot. piteczka tenisowa
79 Opowiedz o swoim
ulubionym sporcie.
Powiedz, w jakim sporcie
80-82 -

jest to potrzebne?
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NUMER < < POTRZEBNE
OBASZAR TRESC ZADANIA
ZADANIA MATERIALY
83 Do piosenki ,Panie Janie”  Nagranie utworu,
wybij lub wyklaszcz rytm.  gtosnik
Postuchaj piosenki. Nagranie utworu (np.
84 Kiedy ustyszysz nazwe »~Witajcie w naszej
zwierzecia klasnij w dton.  bajce”), gtosnik
Spéjrz na obrazek
85,87-88, . .
i powiedz co to za -
> 95 .
E instrument.
O Zaspiewaj swoja ulubion
h 86, 89 . P J Ja a
) piosenke.
2 Do piosenki ,ldziemy do .
. Nagranie utworu,
90 zoo” wybij lub wyklaszcz .
gtosnik
rytm.
Woystuchaj melodii i L.
91-92, 94, . o Nagranie dzwieku
powiedz, jaki instrument i .
96 . instrumentu, gtosnik
ustyszates.
93 Do piosenki ,Sto lat” wybij Nagranie utworu,

lub wyklaszcz rytm. gtosnik
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4. PRZYKEADOWE SCENARIUSZE ZAJEC

4.1. CZTERY PRZYKtADOWE SCENARIUSZE
ZAJEC Z ZAKRESU REALIZACJI PODSTAWY
PROGRAMOWEJ Z WYKORZYSTANIEM
ALTERNATYWNYCH | AKTYWIZUJACYCH
METOD NAUCZANIA

Scenariusz zajec nr 1 z realizacji podstawy programowej

Temat: Obliczenia pieniezne w praktyce.

Cele ogodlne: doskonalenie umiejetnosci

wykonywania obliczen pienieznych.

Cele szczegoétowe: uczen:

rozpoznaje polskie banknoty i monety,

wykonuje obliczenia pieniezne,

planuje zakupy i potrafi obliczy¢ ich wartosc,

wspotpracuje w grupie,

odnajduje potrzebne produkty w sklepie i samodzielnie za nie
ptaci,

przygotowuje positek,
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® nakrywa do stotu i sprzata po positku.

® Metody: praktycznego dziatania, rozmowa.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne: gazetki reklamowe z pobliskiego sklepu (u nas LIDL),
klej, nozyczki, kartka, dtugopis, torba na zakupy, pienigdze, kartki z nazwa-
mi réznych grup produktéw np. owoce, warzywa, mieso, nabiat, produkty
zbozowe, przyprawy itp.

Przebieg zajec:

1. Rozmowa wprowadzajaca. Przekazanie informacji dzieciom
o dyzurze zakupowym na zajecia kulinarne. Ustalenie menu oraz
produktow potrzebnych do wykonania danej potrawy - wspdlne
tworzenie listy zakupow.

2. Praca z gazetkami. Uczniowie otrzymuja gazetki reklamowe z
pobliskiego sklepu i odszukujg w nich produkty potrzebne do
wykonania wybranej potrawy (spaghetti). Wycinaja je wraz z ceng
i przyklejaja na kartke. Nastepnie wykonujg dziatanie, aby obliczyc,
ile pieniedzy potrzebujg na zakupy. Wybrane produkty dzielg na
kategorie: mieso, owoce i warzywa, produkty zbozowe, przypra-
wy. Uczniowie dzielg sie produktami (wg kategorii), ktére musza
p6zniej odszukac w sklepie. Obliczaja, ile pieniedzy potrzebuja do
zaptaty za przydzielone im produkty.

3. Wyjscie do sklepu. Kazde dziecko otrzymuje wyznaczong kwote
i odszukuje w sklepie produkty, do ktérych zostato przydzielone
(ma przy sobie swoja liste zakupdw, aby tatwiej mu byto identy-

fikowa¢ produkt). Nastepnie catg grupg spotykajg sie przy kasie.
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Sprawdzajg czy wszystko udato sie znalez¢, a nastepnie udajg sie
do kasy. Kazde dziecko ptaci za swoje zakupy. Pakuje je do rekla-

mowki i catg klasg wracajg do szkoty.

. Przygotowanie positku. Po przyjsciu do szkoty dzieci myja rece

i udaja sie do kuchni wraz z opiekunem. Dzielg sie miedzy sobag

zadaniami i z pomocg nauczyciela przygotowuja spaghetti.

. Wspélny positek. Kiedy obiad jest juz gotowy, dzieci wspdlnie sia-

daja do stotu, pamietajac o dobrych manierach. Po obiedzie wspol-

nie sprzataja i myja naczynia.

Podsumowanie: Nauczyciel podsumowuje zajecia, nazywa kazdy etap

pracy uczniéw i dziekuje im za wspotprace, positek i wspdlnie spedzony

Czas.

Scenariusz zajec nr 2 z realizacji podstawy programowej

Temat: Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek (czterech prawych

i szesciu lewych) - omoéwienie lektury

Cele ogodlne: Zdobywanie wiadomosci z zakresu edukacji polonistycznej

na postawie lektury. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Cele szczegoétowe:

doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania,
rozwijanie kompetencji spotecznych (doskonalenie umiejetnosci
czekania na swoja kolej, rozwijanie umiejetnosci powstrzymywania

checi nagtego wypowiadania sie),
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® doskonalenie umiejetnosci tworzenia logicznych oraz spéjnych
wypowiedzi werbalnych na podstawie ustyszanej lektury,

® rozwijanie umiejetnosci graficznego notowania,

® poznanie podstawowych elementéw budowy ksigzki,

® zachecanie dzieci do samodzielnego czytania,

® rozwijanie motoryki matej poprzez aktywnosc plastyczng,

® rozwijanie kreatywnosci oraz ekspresji tworczej.

Metody: oparte na stowie (praca z ksigzka), praktycznej dziatalnosci,

aktywizujaca.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne: lektura ,Niesamowite przygody dziesieciu skarpetek
(czterech prawych i szesciu lewych)”, klej, nozyczki, brystol, kreatywne
druciki, sznurek, oczy samoprzylepne, arkusze kolorowego papieru A4,
tasma dwustronna, farby, plastelina, pastele, kredki, pisaki, skarpetki, igta,

nici, siemie Iniane;

Przebieg zajec:

1. Rozmowa wprowadzajaca. Nauczyciel przedstawia lekture, ktéra
bedzie omawiana przez kolejne spotkania. Uczniowie dowiaduja sie
podstawowych informacji na temat budowy ksigzki.

2. Praca z lektura. Uczniowie siedza na pufach w wybranych przez siebie
pozycjach. Kazdy z nich wodzi wzrokiem/palcem po tekscie. Spotkania

trwajg 30 minut, ich ilos¢ zalezy od dtugosci lektury.
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3. Burza mézgbéw. Zebranie najwazniejszych informacji dot. lektury.
Poszukiwanie przymiotnikdéw okreslajacych charakterystyczne cechy
skarpetek. Samodzielne tworzenie spdjnych wypowiedzi werbalnych.
Kreatywne notowanie.

4. Wykonanie pracy plastycznej - po przeczytaniu lektury.

a. Wspadlne przygotowanie skarpetek z brystolu. Uczniowie
samodzielnie wykonujg wszystkie skarpetki. Oddziatywanie majace
na celu rozwijanie wspotpracy w grupie (kto?, w jaki sposéb?
wykona swojego bohatera). Dostrzeganie réznic i podobieristw
w sposobach wykonania - dobdr artykutow plastycznych.
Wzmacnianie kreatywnosci i wtasnej sprawczosci - podejmowanie
wyboréw dotyczacych wykonania pracy plastycznej. Skarpetki
mozna rowniez wykorzystac¢ do spontanicznej zabawy -
przedstawienia najciekawszych epizodéw, tworzenia kolejnych
przygod. Aktywnosc plastyczna rodwniez pozwala na rozwijanie
motoryki matej.

b. Prawdziwy bohater. Przygotowanie wtasnej skarpetki. Wykonanie
skarpetki poprzez nasladowanie ruchéw nauczyciela. Stymulacja
sensoryczna oraz oddziatywania majgce na celu rozwdj motoryki
matej (praca z materiatem sypkim, przyszywanie guzikéw itp.).

5. Podsumowanie. Nauczyciel podsumowuje zajecia, nazywa kazdy etap

pracy uczniéw i dziekuje im za wspotprace.

UczyMy SIE RAZEM | 0SOBNO | 41



Scenariusz zaje¢ nr 3 z realizacji podstawy programowej

Temat: Kosmiczna podroz.
Klasa lll zintegrowana edukacja wczesnoszkolna

Cel ogolny: poznanie informacji dotyczacych kosmosu.

Cele szczegétowe: uczen:
® stucha ze zrozumieniem informacji i wycigga z nich wnioski,
® udziela odpowiedzi na pytania oraz bierze aktywny udziat

w dyskusji,

® tworzy pytania do konkretnych haset,
® wspotpracuje w grupie pamietajac o zasadach spotecznych,
® pisze czytelnie i estetycznie,
® redaguje krétka forme pisemng - zaproszenie,

® rozwija sprawnos¢ motoryki matej i stymuluje jg sensorycznie.
Metody: pokazowa, praktycznego dziatania, rozmowa.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.
Srodki dydaktyczne: rzutnik, komputer, koce, brystol, kamienie, mazaki,
klej na goraco lub magik, karton, farby czarna, niebieska, biata, masa solna,

barwniki, nozyczki, pedzle.

Przebieg zajec:
1. Wprowadzenie w kosmiczny lot. W przyciemnionej sali, dzieci
otrzymuja koce i ktadg sie na nich. Nastepnie nauczyciel informuje

je, ze za chwile udadzg sie w kosmiczng podréz. Wspdlnie odliczaja
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do 10, po czym za pomocg rzutnika nauczyciel wyswietla na sufi-
cie zdjecie galaktyki.

. Film edukacyjny. Nauczyciel prezentuje dzieciom film edukacyjny
o tematyce kosmosu (moze by¢ dowolny film edukacyjny dla dzieci
np. z YouTube), z ktérego dowiaduja sie, czym jest uktad stonecz-
ny, galaktyka, jakie sg planety, gwiazdy, kim jest astronom itp. Po
zakonczeniu projekcji uczniowie ,ladujg” na ziemi.

. Kosmiczna krzyzéwka. Kazdy uczen otrzymuje woreczek z maty-
mi kamieniami zebranymi podczas spaceru. Na kazdym z kamieni
zapisuje litery alfabetu. Na duzej kartce brystolu uczniowie wspol-
nie rysujg krzyzéwke do hasta GALAKTYKA. Pytania do krzyzowki
zapisujg mazakiem na dole kartki, a odpowiedzi tworzg z kamieni

z literami i przyklejaja je do kartki klejem na goraco lub magikiem.

. Kosmiczne zaproszenie.Uczniowie otrzymuja kolorowe kartki,
mazaki i za ich pomocg tworza zaproszenie na kosmiczny wernisaz,
na ktérym zaprezentujg swoje prace plastyczne.

. Praca plastyczna.Kazdy uczen otrzymuje karton pomalowany na
czarno, biatg i niebieska farbe, mase solng oraz barwniki. Za pomo-
cq masy solnej tworza planety, ktére znajduja sie w uktadzie sto-
necznym, a nastepnie umieszczaja je na kartonie w formie makiety.
Gotowe prace podpisujg i uktadajg w jednym miejscu. Nastepnie
sprzatajg swoje miejsca pracy.

. Zakonczenie.Uczniowie siadajg na dywanie. Nauczyciel pyta, co
zapamietali z dzisiejszych zajec. Dziekuje im za wspolng kosmicz-
ng przygode oraz przypomina o wreczeniu zaproszen na wernisaz

swoich prac.
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Scenariusz zajec nr 4 z realizacji podstawy programowej

Temat: Artystyczna ekspresja.
Klasa lll zintegrowana edukacja wczesnoszkolna

Cel ogolny: zdobywanie podstawowych informacji na temat malarstwa

Cele szczegétowe: uczen:
e rozwija autoekspresje, sprawczos¢ oraz kreatywnosé,
e stymuluje rozwéj motoryki matej oraz dostarcza bodzcéw senso-
rycznych,
e rozwija kompetencje spoteczne, w tym:
a. udziela odpowiedzi na pytania oraz bierze aktywny udziat
w dyskusiji,
b. wspétpracuje w grupie pamietajac o zasadach spotecznych,
C. uczestniczy w zyciu kulturalnym (wyjscie do galerii sztuki
wspobtczesnej),
e poznaje podstawowe terminy zwigzane z malarstwem,
e tworzy zdania poprawne gramatycznie do wybranego przez siebie
obrazu,

e redaguje krotka forme pisemna - opis.

Metody: pokazowa, praktycznego dziatania, rozmowa.

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa, grupowa.

Srodki dydaktyczne: duzy arkusz papieru do cliparta, biate kartki papieru
rysunkowego A3, czarne markery, pastele, farby, otéwek, flamastry,
gumka, plastelina, klej, nozyczki, ksiazka, aparat, fotografie, tablica

interaktywna.
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Przebieg zajec:

1.

6.

Wprowadzenie: Nauczyciel wprowadza uczniéw w okreslone
zagadnienie. Czym jest malarstwo? Dzieci dzielg sie swoimi skoja-

rzeniami.

. Praca z ksigzka:Nauczyciel wspdlnie z dzie¢mi czyta ksigzke

przedstawiajgcg postac Fridy Kahlo - ,Mali Wielcy. Frida Khalo”,
Maria Isabel Sanchez Vegara. Uczniowie réwniez wyszukujg nazwi-

ska innych malarzy/artystéw na tablicy interaktywne;j.

. Poznanie réznych okreslen zwigzanych z malarstwem: martwa

natura, krajobraz, abstrakcja, portret. Kazdy uczen poznaje wyzej
wymienione terminy oraz dopasowuje reprodukcje obrazéw do
okres$lonych kategorii. Uczniowie tworza takze obrazy z rozcietych
elementdéw oraz utrwalajgpodstawowe informacje dot. tworzenia

opisow. Praca wtasna - tworzenie opisu.

. Praca plastyczna Dzieci tworzg prace plastyczng: abstrakcja, kra-

jobraz, martwa natura lub portret. Prace wykonywane sg dowolng
technika. Jest to przestrzehn do wyrazenia swoich emocji poprzez
aktywnos¢ plastyczng (obserwacja wtasnej sprawczosci). Nauczy-

ciel réwniez fotografuje prace plastyczne w trakcie ich realizacji.

. Tworzenie dziennika pracy malarzaDzieci pracujg w oparciu

o wczesniej przygotowane fotografie. W ten sposob uczg sie, ze
praca sktada sie z roznych etapow. Dzieci opisujg z czego byty
dumne, co sprawiato im najwiekszg trudnosé, co ich zaskoczyto
podczas tworzenia pracy. Zadanie ma na celu budowanie lepszej
samoswiadomosci oraz ukazanie, ze czasami trzeba czasu do reali-
zacji okre$lonego celu.

Wyijscie do Galerii Sztuki Wspotczesnej. Organizacja wyjscia do
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Galerii Sztuki Wspotczesnej. Dzieci obserwuja prace/rézne formy
artystycznej ekspresji: malarstwo, rzezba, grafika. Doswiadczaja
roznych emocji, ktore staja sie ptaszczyzng do dalszych rozmow

- jak w rézny sposéb mozna ,odczytywac” te same obiekty. Utrwa-
lane sg rowniez prawidtowe wzorce zachowan dot. zachowywania
sie w miejscach publicznych (placéwkach kulturalnych).

. Rozmowa Nauczyciel rozpoczyna rozmowe na temat swoich od-
czuc dotyczacych sztuki. Rozwijamy w ten sposdb rozumienie
potrzeb innych osdéb, ksztattowana jest postawa prospoteczna dot.
réznorodnosci.

. Zakonczenie Uczniowie podsumowujg cykl spotkan - tworzac pla-
kat z najwazniejszymi informacjami. Nauczyciel dziekuje uczniom
za aktywne uczestniczenie w zajeciach poprzez dostrzeganie indy-

widualnych pomystow.
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4.2. CZTERY PRZYKLADOWE SCENARIUSZE
ZAJEC PRZEPROWADZONYCH

Z WYKORZYSTANIEM STRATEGII UCZENIA
SIE WSPOMAGANEGO PRZEZ ROWIESNIKOW

Scenariusz nr 1, klasa 1l

Temat: Utrwalenie wiadomosci o wybranych czesciach
mowy - rzeczownik, czasownik, przymiotnik.

Cele:

® witasciwe rozrdznianie czeSci mowy przez uczniow,

® umiejetne zastosowanie poszczegdlnych czesci mowy w tekstach
pisanych oraz méwionych,

® wzmochienie samooceny ucznidow dzieki opanowaniu wiedzy
w zakresie trzech czesci mowy,

® integracja grupy poprzez efektywnag wspodtprace,

® przedstawienie wspodtpracy jako korzystniejszej formy nauki od

rywalizacji.
Czas trwania zajeé: 60 minut.

1. Osoba prowadzaca (tutor) pyta kolege o to na jakie pytania odpo-
wiada: rzeczownik, czasownik oraz przymiotnik. Nauczyciel zapi-
suje odpowiedzi na tablicy. Podkresla kazda czes¢ mowy innym
kolorem kredy. Uczniowie majg za zadanie podac po jednym przy-

ktadzie do kazdej czeSci mowy. Nauczyciel zapisuje je na tablicy.
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2. Tutor prosi kolege zeby stownie opisat swéj wyglad tak by uzy¢ co
najmniej 10 przymiotnikéw.

3. Napisanie tekstu o wymarzonych wakacjach tak, by znalazto sie
w nim po 5 rzeczownikow, przymiotnikdw oraz czasownikow. Za-
danie to uczniowie wykonujg wspélnie. Nastepnie odczytuja go na
zmiane po jednym zdaniu.

4. Uczniowie otrzymuijg tekst pt. ,Pyszny poczestunek”. Ich zada-
niem jest wspadlnie uzupetnié¢ go wtasciwymi wyrazami. Zadaniem
tutora jest podpowiedzie¢ koledze jaka czeS¢ mowy ma sie znalez¢
w danym miejscu, czy bedzie to rzeczownik, czasownik czy przy-

miotnik. Kolega natomiast wpisuje wyrazy. Kiedy Tomek .................

do Oli, .......... postanowity, ze przygotujg razem kolacje dla rodzi-
cow Oli. Obmyslili sobie, ze zrobisg ........... kanapkii .......... jarzy-
nowa. Potrzebowali jednak ........... cooeeuvrvennnnnee. zatem na wspodlne
zakupy. W warzywniaku ...........: ogorki, jajka, ziemniaki, marchew,
jabtka i satate. W sklepie ................ natomiast soczystg szynke na
kanapki. Odwiedzili réwniez ............. spozywczy, aby ...............

W pieczywo, ser z6tty, groszek i majonez. Tomek byt odpowiedzial-

ny za przygotowanie ................. kanapek, Ola natomiast pokroita
i doprawita satatke jarzynowa. .............. Oli byli zachwyceni pocze-
stunkiem,.................. kolacje z prawdziwym apetytem. Po uzupet-

nieniu tekstu uczniowie odczytuja caty tekst. Mogg to zrobic jed-
noczesnie. Jesli wystgpity jakies btedy wspdlnie zastanawiajg sie
nad ich zmiang i ustalajg jakie stowo powinno sie znalez¢ w tek-

5. Uczniowie maja za zadanie wspdlnie wymysli¢ 5 zdan oraz zapisaé

je na tablicy. Zdania powinny mie¢ nastepujaca konstrukcje: RZE-
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CZOWNIK+PRZYMIOTNIK+CZASOWNIK.

» Zdanie 1. - moja rodzina

» Zdanie 2. - zwierzeta

» Zdanie 3. - wycieczka

» Zdanie 4. - przyjaciel

» Zdanie 5. - nauka.
Na koncu zaje¢ nauczyciel dziekuje uczniom za prace, podkresla jak
wazna role w nauce odgrywa wspotpraca, wzajemna pomoc oraz wtasciwa

komunikacja miedzy soba.

Scenariusz nr 2, klasa Il

Temat: Roslinnos¢ w lesie - utrwalenie
Cele:
® prawidtowe rozrdoznianie warstw lasu przez uczniow,
® przypomnienie dzieciom najczesciej wystepujacych drzew w Pol-
sce i sposoby ich rozrézniania,
® utrwalenie wiadomosci o roslinach i grzybach jadalnych i truja-

cych, ktére mozna spotkacé w lesie.

Czas trwania zaje¢: 60 minut.

1. Nauczyciel wita ucznidéw i informuje o tematyce zaje¢. Nastepnie
taczy dzieci w pary - tak, aby w kazdej parze byta osoba, ktéra juz
dobrze opanowata wiedze o lesie (tutor).

2. Uczniowie otrzymuja zdjecia réznych typdéw lasu o réznych po-
rach roku. Najpierw, wspodlnie w parach ogladajg zdjecia i rozroz-

niajg pory roku oraz drzewa jakie sie na nich znajduja. Nastepnie

UczyMy SIE RAZEM | 0SOBNO | 49



dokonujg prezentacji przed catg grupa - wspoélne sprawdzenie
wykonania zadania. Kolejny krok to wymieszanie zdje¢ i ponowne
ich wreczenie parom ucznidéw. Teraz majg oni za zadanie wskazac
strzatka i podpisac poszczegdlne partie lasu. Po wykonaniu po-
nownie nastepuje prezentacja i podsumowanie zadania w grupie.

3. Kazda para otrzymuje po arkuszu papieru formatu A3 a nauczyciel
na srodku sali uktada stosik zasuszonych lisci i owoce, jak row-
niez kore drzew lisciastych. Pary losujg nazwy drzew. Zadaniem
ucznidw jest stworzenie ,karty drzewa” - do wylosowanego drze-
wa muszg odszukac jego liscie, owoce i kore, przyklei¢ je na kartke
i podpisac. Po wykonaniu zadania dokonujg prezentacji na forum.

4. Uczniowie otrzymuja karty pracy - owoce lasu oraz zdjecia tych
owocOw wraz z nazwami. Zadaniem par jest dopasowanie zdjec
do odpowiedniego miejsca. Kazdy z tutoréw opowiada przy tym
o kazdej z roslin lub grzybow lesnych, na co trzeba uwazac zbiera-
jac je i czy mozna to robi¢ samodzielnie, bez osoby dorostej. Pod-
sumowanie ponownie nastepuje na forum klasy.

5. Na koncu zaje¢ nauczyciel pyta ucznidw o to, jak im sie pracowato.

Podsumowuje zajecia i dziekuje za wspolng prace.

Scenariusz nr 3, klasa lll

Temat: Odkrywamy Ziemie - utrwalenie.

Cele:
® prawidtowe rozrdznianie nazw i ksztattow kontynentdw,

® przypomnienie dzieciom o wystepujgcych na globie zbiornikach
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wodnych,
® utrwalenie wiadomosci o rdzennych kulturach zamieszkujacych

poszczegoblne kontynenty.

Czas trwania zajec: 60 minut.

1. Nauczyciel wita uczniéw i informuje o tematyce zaje¢. Nastepnie
taczy dzieci w pary - tak, aby w kazdej parze byta osoba, ktéra juz
dobrze opanowata wiedze o kontynentach (tutor).

2. Pary otrzymuja koperty z puzzlami - pocietymi zdjeciami konty-
nentéw (kazda para po jednym kontynencie). Ich zadaniem jest
je utozyé, przyklei¢ i napisa¢ nazwe wylosowanego kontynentu.
Nastepnie dokonujg prezentacji przed catg grupa - wspélne spraw-
dzenie wykonania zadania. Kolejny krok to umiejscowienie konty-
nentdw na mapie Swiata. Uczniowie otrzymujg puste mapy Swiata
z konturami kontynentéw.

Wspolnie w parach rozrézniajg i podpisujg poszczegdlne z nich, na-
stepnie kolorujg je takimi kolorami, z jakimi im sie kojarza. Po wy-
konaniu ponownie nastepuje prezentacja i podsumowanie zadania
w grupie.

3. Kazda para otrzymuje po arkuszu papieru formatu A3 a nauczyciel
na Srodku sali uktada zdjecie zbiornika wodnego. Pary losujg na-
zwy zbiornikdw. Zadaniem ucznidéw jest stworzenie ,karty wody”

- do wylosowanej nazwy muszg odszukac jego zdjecie, przykleic
je na kartke, podpisa¢, jak rowniez wypisac¢ wszystkie informacje,
jakie pamietajg lub znajda w swoich ksigzkach. Po wykonaniu za-

dania dokonuja prezentacji na forum.
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4. Uczniowie otrzymuja karty pracy - rdzenne kultury. Zadaniem
par jest dopasowanie zdje¢ oséb - reprezentantéw kultur do od-
powiedniego miejsca na mapie Swiata. Kazdy z tutoréw opowiada
przy tym o kazdej z nich, o tym jak zyli kiedys, a jak obecnie, czym
sie zajmowali, co jedli, itp. Podsumowanie ponownie nastepuje na
forum klasy.

5. Na koncu zaje¢ nauczyciel pyta ucznidw o to, jak im sie pracowato.

Podsumowuje zajecia i dziekuje za wspdlng prace.

Scenariusz nr 4, klasa Ill

Temat: Czytanie ze zrozumieniem

1. Wyznaczona przez edukatora osoba odczytuje tekst. Nastepnie

zadaje pytania kolegom do tekstu.
»Pyszny poczestunek”

Kiedy Tomek przyjechat do Oli, dzieci postanowity, ze przygotuja
razem kolacje dla rodzicow Oli. Obmyslili sobie, ze zrobig pyszne
kanapki i satatke jarzynowa. Potrzebowali jednak sktadnikéw. Wy-
brali sie zatem na wspolne zakupy. W warzywniaku kupili: ogor-

ki, jajka, ziemniaki, marchew, jabtka i satate. W sklepie miesnym
natomiast soczystg szynke na kanapki. Odwiedzili réwniez sklep
spozyweczy, aby zaopatrzyc sie w pieczywo, ser zotty, groszek i ma-

jonez. Tomek byt odpowiedzialny za przygotowanie pysznych kana-
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3.

pek, Ola natomiast pokroita i doprawita satatke jarzynowa. Rodzice
Oli byli zachwyceni poczestunkiem, zjedli kolacje z prawdziwym

apetytem.

. Uczen wybiera osoby, ktére bedg odpowiadaty na pytania:

1. Co Tomek i Ola postanowili przygotowac razem?
a) podwieczorek, b) obiad, c) kolacje
2. Dla kogo Tomek i Ola przygotowali poczestunek?
a) dla dziadkéw Oli, b) dla rodzicow Oli, c) dla rodzicow Tomka
3. Co dzieci kupity miedzy innymi w warzywniaku?
a) ziemniaki, b) ser z6tty, c) majonez
Kazdy z ucznidow kolejno wymienia jaka kolacje oni sami by przy-

gotowali.

. Uczniowie zapisujg swoje propozycje kolacji na kartce i kolejno

odczytuja.

. Kolejnym zadaniem jest trening pamieci. Nauczyciel pyta poszcze-

golne dzieci jaka kolacje wybrat kolega. Jesli sg ktopoty pozwalamy

podpowiadac koledze/kolezance.

. Ostatnim zadaniem jest dopisanie przez uczniéw przymiotnikéw

do poszczegdblnych wyrazow
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Uczniowie odczytuja swoje propozycje.
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4.3. CZTERY PRZYKLADOWE
SCENARIUSZE TUTORINGU

Tutoring jest systemem bardzo indywidualnym, trzeba wykaza¢ sie
duzg elastycznoscia i kreatywnoscig w podazaniu za potrzebami dziec-
ka. Przedstawiony scenariusz tutoringu przewidziany jest na 30 godzin.
Tempo pracy, czas trwania i czestotliwos$¢ spotkan nalezy dostosowac do
mozliwosci i potrzeb ucznia. Dla jednych dzieci bedzie odpowiednie 1,5
godzinne spotkanie, dla innych trzy razy po 15 min w tygodniu.

Etapy tutoringu, zgodnie z ktérymi opracowano dwa przyktadowe

scenariusze tutoringu z dzie¢mi.

Etap 1

Poznanie dziecka
Pierwszym etapem tutoringu jest poznanie dziecka, w tym celu zo-
staty podjete nastepujace dziatania:
1. Analiza dokumentacji dziecka (orzeczenia, opinie, zalecenia spe-
cjalistow).
2. Przeprowadzenie wywiadu z rodzicami, ktéry miat na celu okre-
$lenie talentéw i mocnych stron dziecka. Arkusz wywiadu znajduje
sie w zataczniku nr 1.
3. Przeprowadzenie gry ,Kraina Talentéw” oraz analiza uzyskanych
danych z gry i obserwacji dziecka.
4. Rozmowa z dzieckiem o jego zainteresowaniach. Co istotne, war-

to zainicjowac ja jak gdyby przy okazji, tzn. w czasie trwania innej
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aktywnosci, ktéra angazuje dziecko np. zabawy, wspdlnego space-
ru, itd. Z naszego doswiadczenia w pracy z dzie¢mi w réznym wie-
ku wynika bowiem, ze wowczas sg one bardziej otwarte i chetne
do rozmowy o sobie i dzielenia sie doswiadczeniami. Mozemy wy-
korzysta¢ do rozmowy pomoce wizualne np. obrazki, piktogramy.
Dobrym pomystem jest takze wspdélne czytanie ksigzki, ktére moze
by¢ okazja do rozmowy o zainteresowaniach.

Przyktadowe pytania (dostosowujemy do wieku i mozliwos$ci dziecka):

1. Czy chcesz opowiedzie¢ mi co$ o sobie?

. Co waznego powinnam/powinienem o Tobie wiedziec¢?

Co robisz z przyjemnosciag?

Jaka jest twoja ulubiona zabawa?

Trzy rzeczy ktére wziagtbys$ na bezludng wyspe?

Jakie masz moce?

Jakie masz talenty?

Co potrafisz?

VO N UA LN

. Co jest moja pasjq?

10. Jaki jest Twéj ulubiony bohater?

11. Co dobrego przytrafito Ci sie ostatnio?

12. Gdyby$ mogt by¢ zwierzeciem przez jeden dzieh to ktére by$
wybrat?

13. Jak ma na imie Twéj przyjaciel? Dlaczego sie przyjaznicie? Kogo
lubisz w klasie/grupie? Kogo nie lubisz?

14. Czy ktos$ jest dla Ciebie szczegdlnie wazny?

15. W jakie gry najchetniej grasz?

16. Jakie lubisz ogladac (czytac ) bajki?
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Etap 2
Wyznaczenie celéow edukacyjnych

Kolejnym etapem tutoringu jest wyznaczenie celéw edukacyjnych

razem z dzieckiem. Wspomagamy sie nastepujacymi pytaniami (ponizsze

pytania mozna zmieni¢ lub zmodyfikowaé w zaleznosci od sytuacji, naj-

wazniejsze jest zeby mie¢ na uwadze co jest gtdwnym celem tutoringu

edukacyjnego):

9.

. Co daje Ci poczucie, ze ide do przodu?
. Dokad zmierzasz?

. Gdybys$ mogt sie wcieli¢ w nauczyciela przez jeden dzien jakie

zajecia bys$ poprowadzit/a?

. Co jest dla ciebie wyzwaniem?

. Co ci sprawia najwieksze trudnosci a z czym samodzielnie sobie

radzisz?

. Czy lubisz sie uczyc¢?
. Czy potrafisz sam sie uczyc¢?

. Co jest dla ciebie najtrudniejsze podczas nauki, a co Ci sprawia

frajde?

Jak myslisz po co sie uczymy?

10. Wymysl pytanie do samego siebie i na nie odpowiedz.

11. Co chciatbys robi¢ lepiej?

12. Czego chciatbys sie nauczy¢ lub dowiedzie¢?
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Etap 3
Ustalenie planu pracy z dzieckiem

Po zadaniu powyzszych pytan sporzadzamy plan pracy z dzieckiem

zawierajacy: metryczke, analize profilu dziecka (zawierajaca wnioski z wy-

wiadu z rodzicami i rozmowy z dzieckiem oraz dane z przeprowadzonej

gry), wyznaczone z uczniem cele edukacyjne, strefy najblizszego rozwoju

oraz przewidywane rezultaty.

| scenariusz tutoringu

(rozumianego jako rozmowa z dzieckiem na temat jego zainteresowan

i ewentualnych celéw edukacyjnych - czyli doprecyzowanie koncowej

czesci etapu | i etapu Il):

Rozmowe warto przeprowadza¢ w sytuacji naturalnej dla dziecka
np. podczas zabawy, na spacerze, tak jakby przy okazji. Zachecamy
do spedzenia wspdlnie czasu np. siedzac na dywanie czy ulubionych
pufach dziecka. Wazne zeby dziecko czuto sie swobodnie.

Z opisanych powyzej (etap | i Il) propozycji pytann zadawanych w kaz-
dym etapie nalezy wybrac te, ktére sg wtasciwe dla rozwoju dziecka.

Najwazniejsze podczas zajec tutoringowych jest budowanie relacji
z dzieckiem i to powinniSmy sobie obrac za jego podstawowy cel.
Mozna to osiggnac¢ poprzez nazywanie uczu¢ dziecka, parafrazowanie
jego wypowiedzi, oraz wskazywanie na istnienie tzw. wspdlnych ob-
szarow zainteresowan lub odwotywanie sie do podobnych doswiad-
czen.

Zadawanie pytan otwartych zwieksza szanse, ze poznamy jego rze-
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czywisty punkt widzenia, czyli to, co ono uznaje za najwazniejsze bez
sugerowania.

e Rozmowe o zainteresowaniach warto zacza¢ od zaproponowania
dziecku aktywnosci, ktérg ono lubii sprawia mu przyjemnosc. Do-
datkowo dajemy dziecku komunikat, ze jesteSmy uwazni na to, co
robi i jesteSmy otwarci by poznac je blizej. Ponizsza rozmowa zostata

przeprowadzona podczas wspdlnej gry rozwijajacej logiczne myslenie.

Rozmowa przeprowadzona zostata z dzieckiem nr 1

Metryczka:
Imie: [...]
Nazwisko: [...]
Data urodzenia: [...] 2012
Wiek: 9 lat, klasa 3
Diagnoza: spektrum autyzmu

Wazne informacje zdrowotne (zalecenia, przyjmowane leki): brak.

TUTOR: Na dzisiejsze zajecia przyniostam gre pt. ,Pedzace z6twie”.
Zauwazytam, ze lubisz gra¢ w gry i pomyslatam, ze ta moze Ci sie
spodobad. Czy znasz te gre ?

CHLOPIEC: Taaak, uwielbiam gry. W domu czesto gramy z tatg w szachy,
ale mamy tez duzo innych gier. Nie znam tej gry.

TUTOR: W jakie gry lubisz gra¢ najbardziej?

CHLOPIEC: Takie, w ktorych trzeba pomyslec i sg zabawne.

TUTOR: Mam tak samo jak Ty, lubie gdy gra mnie wcigga od poczatku do
konca. Aw co grates ostatnio z tatg?

CHEOPIEC: Rummikub, Buta pizza, Dixit...lubie tez kostke Rubika
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i Rushour.

TUTOR: Wow kostka Rubika - szacun, ja nie ogarniam kostki Rubika.
Faktycznie musisz lubi¢ tamigtéwki, kostka Rubika i Rushour to
wymagajace tamigtéwki.

CHLOPIEC: Lubie wyzwania. Rushour dostatem ostatnio na urodziny
i juz jestem na 20 poziomie.

TUTOR: Idziesz jak burza [...]"

. Pomozesz mi roztozy¢ plansze?

CHLOPIEC: No pewnie.

TUTOR: Tak wiec stuchaj uwaznie, celem gry jest.. (tu nastepuje
wyttumaczenie regut gry).

CHLOPIEC(po chwili grania): Ha Ha Ha Ale torpeda!!! Normalnie
najlepsza gra roku 2021.

TUTOR: Ciesze sie, ze Ci sie podoba. Gdybys$ miat ocenic¢ te gre w skali
1-10 to ile bys przyznat punktow ?

CHtOPIEC: 10/10

TUTOR: Zgadzam sie w stu procentach. Fajnie, ze udato mi sie trafi¢
z gra. A co jeszcze lubisz robi¢ poza graniem?

CHLOPIEC: Najbardziej lubie ksigzki. Mam ich cate mnéstwo.
TUTOR: Co ciekawego ostatnio przeczytates ?

CHLOPIEC: ,Magiczne drzewo”. Ale wczesdniej czytatem ,Harrego
Pottera”.

TUTOR: Jak bytam dzieckiem to uwielbiatam czytac¢ tak jak Ty. A twoi
przyjaciele, koledzy tez lubig czytac¢?

CHLOPIEC: Mdj najlepszy przyjaciel [...] bardzo lubit rysowac. Czytaé

11 We wszystkich miejscach, w ktérych wstawiono nawias kwadratowy, usunieto dane dziecka lub
nazwy przyjmowanych lekéw
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chyba tez lubit, ale nie ma go tu z nami od tego roku.

TUTOR: To pewnie byto Ci smutno, ze przestat chodzi¢ razem z Tobg do
FREE. Musiato by¢ Ci trudno wtedy.

CHLOPIEC: Tak, na poczatku byto mi zZle. Ale w tym roku doszta [...]. Tez
bardzo jg lubie cho¢ czasem jest dla mnie niefajna i dla innych dzieci tez.
TUTOR: Co to znaczy, ze jest niefajna ? Mozesz powiedzie¢ cos wiecej ?
CHLOPIEC: Zrobita liste dzieci, ktorych nienawidzi i moéwita, ze musza
zosta¢ wyrzucone z FREE. Nie lubie jak ktos tak robi. Jest wtedy niemito.
TUTOR: Rozumiem, ze nie lubisz ktétni i konfliktéw.

CHLOPIEC: Bardzo nie lubie. Nie lubie gdy ludzie na siebie krzyczg i sie
bija.

TUTOR: Co wtedy robisz? Jak sobie z tym radzisz?

CHLOPIEC: Jesli moge to wychodze do innej sali, zaktadam stuchawki

i czytam ksigzke.

TUTOR: Nasze zajecia dobiegajg konca wiec mam dla Ciebie jeszcze trzy
ostatnie szybkie pytania. Dasz rade sie jeszcze skupi¢ na chwile czy jestes
juz zmeczony?

CHLOPIEC: Juz wolatbym mieé przerwe, ale mysle, ze dam rade.
TUTOR: Brawa dla Ciebie za wytrwatosé¢. No to w takim razie stuchaj
uwaznie: Gdybys moagt by¢ zwierzeciem przez jeden dzien to ktére
zwierze bys wybrat?

CHLEOPIEC: Niech pomysle, trudny wybor, jest tyle fajnych zwierzat...ale
jakims ptakiem. Tak, np. bocianem.

TUTOR: Ciekawa odpowiedz, zaskoczyte$S mnie, a czemu wybrates
bociana?

CHLOPIEC: Bo ma ciekawe zycie, latem zyje w Polsce, a zima odlatuje do

cieptych krajéw. Podrézuje.
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TUTOR: Interesujesz sie Swiatem zwierzat?, sporo o nich wiesz...
CHLEOPIEC: Tak, przyroda jest taka cieckawa. Mam w domu wiele fajnych
ksigzek na ten temat.

TUTOR: Dobra, zeby nie przedtuzac kolejne pytanie: Co dobrego Ci sie
przytrafito ostatnio?

CHLOPIEC: Wzigtem udziat w pokoju zagadek w Mikotajki w Akademii
pani Moniki? Byto przefajnie.

TUTOR: Brzmi zachecajaco, kim jest pani Monika?

CHLEOPIEC: Pani Monika uczy nas matematyki i informatyki.

TUTOR: Lubisz te przedmioty?

CHtOPIEC: Bardzo, w przysztym miesigcu bede brat udziat w konkursie
matematycznym ,Maks Matematyczny”.

TUTOR: To musisz by¢ w tym dobry. Trzymam kciuki za Ciebie i goragco Ci
kibicuje.

CHLOPIEC: Dziekuje. TUTOR: Ostatnie pytanie i przerwa: Co waznego
powinnam o Tobie wiedzie¢?

CHLEOPIEC: Lubie gdy wszystko idzie zgodnie z planem. Nie lubie jak za
duzo sie zmienia.

TUTOR: Rozumiem, ze zmiany Cie denerwujg i czujesz sie wtedy
nieswojo.

CHLOPIEC: Tak, chyba tak. Zajecia miaty trwac do 10:30 a jest 10:35.
TUTOR: Co za precyzja. Ha ha ha, jestesS niczym szwajcarski zegarek.
Masz racje czas na zastuzong przerwe. Bardzo Ci dziekuje za te zajecia.
Mam wrazenie, ze teraz wiem o Tobie o wiele wiece;j.

CHLOPIEC: Dziekuje, aaa i nastepnym razem tez poprosze gre, mogg by¢
znowu ,Pedzace z6twie”.

TUTOR: Z przyjemnoscia spetnie twojg prosbe. Do zobaczenia.
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CHtOPIEC: Do widzenia.

Przyktadowy plan pracy z dzieckiem nr 1 (opracowany
w oparciu o wszystkie wczesniejsze etapy tutoringu)

Analiza profilu dziecka:

Mocne strony: umiejetnos¢ matematyczne, zdolnos¢ logicznego
myslenia, szeroki zakres stownictwa, duza ciekawo$¢ poznawcza, dobra
pamiec, spontanicznosé i swoboda w grupie.

Zainteresowania: przyroda, muzyka, geografia, meteorologia, gry
strategiczne.

Wyzwania rozwojowe: trudnos¢ w rozpoznawaniu i akceptowaniu
standw emocjonalnych innych dzieci, brak umiejetnosci radzenia sobie
z porazka. Wartosci (co jest wazne dla dziecka): zasady, przewidywalnos¢,

logika.
Cele edukacyjne (wyznaczone wspolnie z dzieckiem):

® udziat w konkursie matematycznym,
® nauka osiggania stanu relaksu,

® budowanie samoswiadomosci,

® nauka planowania czasu wolnego,

® trening umiejetnosci radzenia sobie z porazka.

Strefa najblizszego rozwoiju:
® spotkanie dwa razy w tygodniu, ktére bedzie obejmowato moty-
wowanie, planowanie, sprawdzenie postepoéw dziecka,
® nauka umiejetnosci wyciggania wnioskéw z popetnionych btedow,
® samodzielne skonstruowanie gry jako forma alternatywnej nauki,

® utozenie planu przygotowania sie do konkursu matematycznego
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,Maks Matematyczny”,

zadania dotyczace samego siebie, dziecko pisze np. list do przyja-
ciela o swoich zainteresowaniach, potrzebach, przygotowuje re-
portaz ,Jak mnie widzg inni”,

¢wiczenie uwaznosci, pokazanie jakie mozna stosowac formy

relaksacji, zachecenie do regularnego ich stosowania.

Przewidywane rezultaty:

wzrost motywacji do nauki,

wieksza kreatywnosc,

branie odpowiedzialnosci za wtasny rozwdj,
wzrost samoswiadomosci,

odprezenie spokdj, samoregulacja emocji.

Podsumowanie;

Wykorzystano zainteresowania i mocne stron dziecka, do osiggnie-

cia jego optymalnego rozwoju edukacyjnego. Zaktadamy, ze jezeli dziecko

bedzie bardziej Swiadome siebie i odprezone, bedzie miato wieksza moty-

wacje do nauki i samorealizacji.

Il scenariusz tutoringu

Rozmowa przeprowadzona zostata z dzieckiem nr 2.

Metryczka:

Imie: [...]

Nazwisko: [...]

Data urodzenia: [...] 2012
Wiek: 9 lat
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Klasa: Il klasa

Diagnoza: spektrum autyzmu

Wazne informacje zdrowotne (zalecenia, przyjmowane leki):

zaburzenia integracji sensorycznej (do wgladu w dokumentacji

dziecka), uszkodzenia OUN [...]

Jesli rozmowa tutoringowa jest kolejng i znamy juz troche dziecko,
wowczas mozemy jg rozpoczac¢ od tematdw, ktére sg wazne dla dziecka

np. jego pasji lub ulubionych aktywnosci.

TUTOR: Dzien dobry [...], jak sie czujesz dzisiejszego poranka?
DZIEWCZYNKA: Dobrze.

TUTOR: Jeszcze nikogo nie ma, ale moge Ci zrobi¢ herbaty. Co Ty na to?
Mam twoja ulubiong, malinowa.

DZIEWCZYNKA: Chetnie.

TUTOR: Dzis jest bardzo senny dzien, za oknem deszcz i ciemno,
proponuje rozpocza¢ od puszczenia jakiejs piosenki, ktéra doda nam
energii. [...] masz jakie$ zyczenia co do piosenki?

DZIEWCZYNKA: Jasne ARIANA GRANDE !!! Cokolwiek byle ARIANA.
TUTOR: Whtasnie styszatam, ze bardzo ja lubisz. DZIEWCZYNKA:
Kocham ja, jest przesliczna, zdolna i tak pieknie $piewa i tanczy. (Tutor
puszcza piosenke i wspdlnie tanczq do utworu)

TUTOR: No to sie nazywa dobrze rozpoczac¢ dzien. Teraz mam
zdecydowanie wiecej energii i lepszy humor. A Ty jak sie teraz czujesz?
DZIEWCZYNKA: Swietnie, uwielbiam te piosenke.

TUTOR: Bardzo sie ciesze. To byt dobry pomyst z tg piosenka.
Zauwazytam, ze masz talent do tanica. Chodzisz na jakie$ zajecia taneczne

poza szkotay?
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DZIEWCZYNKA: Nie, ale mama miata mnie zapisa¢ do RAMADY.
TUTOR: Mam nadzieje, ze sie uda. Wida¢, ze to sprawia Ci duzg rados¢,
co?

DZIEWCZYNKA: Tak. Taniec to moja pasja. Czesto nagrywam tez TikToki.
TUTOR: Tak styszatam o TikTokach, musisz mi kiedys pokazac swoje
nagrania jestem ogromnie ciekawa, moze po naszych zajeciach ?
DZIEWCZYNKA: Dobrze.

TUTOR: Energia jest. To zaczynamy. [...] wyobrazZ sobie, ze jeste$ znang
piosenkarka, rownie znang jak Ariana Grande. Znani ludzie czesto
udzielajg réznych wywiadéw, bo wiele osoéb interesuje sie ich zyciem i
chciatoby na ten temat poczytac. Dzis Twoim zadaniem bedzie wcieli¢ sie
w taka znang osobe. Jednak pamietaj, ze ty to ty. Nazywasz sie [...] i nie
jestes juz nieznang [...], lecz juz taka stawng [...], znang na catym Swiecie
tik-tokerka i tancerka. Bede Ci zadawata rézne pytania, a Ty sie postaraj
odpowiedziec¢ tak by inni ludzie poznali Cie lepiej. Wszystko zrozumiate?
DZIEWCZYNKA: Tak.

TUTOR: Pani [...] jest pani znana na catym $wiecie z pani tanecznych
dokonan, jednak nasi czytelnicy sg ciekawi tego jak wygladato pani zycie
zanim stata sie pani stawna. Dzi$ cofniemy sie do czaséw, gdy chodzita
pani do szkoty. Co byto dla pani najwiekszym wyzwaniem w szkole? Czyli
co stanowito najwiekszg trudnos¢?

DZIEWCZYNKA: Nuda, wiele zaje¢ byto nudnych.

TUTOR: Nudnych czy moze ciezko byto sie pani skupi¢ na nauce?
DZIEWCZYNKA: Tak.

TUTOR: Czy byto cos$ takiego w szkole, co lubita pani robi¢ i sprawiato
Pani przyjemnosc?

DZIEWCZYNKA: Bardzo lubitam rysowac, jak na zajeciach byto
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rysowanie to wtedy nie byto nudy. | Spiewad.

TUTOR: Czyli dzieki rysunkom tatwiej byto pani sie skupi¢ na lekgcji, tak?
DZIEWCZYNKA: TAK!

TUTOR: Czy bedac w szkole lubita pani wystepowac na scenie?
DZIEWCZYNKA: Tak uwielbiatam wystepowa¢ przed innymi. Razem z
kolezankami w kazdej wolnej chwili tanczytysmy i robitySmy wystepy.
TUTOR: Czy miata pani duzo przyjaciot w szkole?

DZIEWCZYNKA: Moja pierwsza szkota nie podobata mi sie. Inne dzieci
mi dokuczaty. Nie miatam sie z kim bawic. Potem, w kolejnej byto juz
lepiej i miatam fajnych przyjaciét.

TUTOR: Jakie zajecia szkolne byty najciekawsze?

DZIEWCZYNKA: Komputery i gry z paniag Monika, no i matematyka.
TUTOR: Pani [...] jest pani dziewczyng o wielu talentach. Jestem mito
zaskoczona. Czuje, ze nasi czytelnicy tez beda. Dziekuje za dzisiejszy
wywiad. Od razu pragne sie umowic na kolejny, bo mam jeszcze troche
pytan, ale na dzi$ wystarczy. Zycze wielu sukceséw zawodowych.

DZIEWCZYNKA: Dzigkuje.

Przyktadowy plan pracy z dzieckiem nr 2

Analiza profilu dziecka:
® Mocne strony: umiejetnosci matematyczne, ruchowe, Spiew, umiejet-
nosci manualne, umiejetnos¢ wypowiadania wtasnego zdania.
® Zainteresowania: muzyka, plastyka, czytanie.
® Wyzwania rozwojowe: staba koncentracja uwagi, duza meczliwos¢.
® \Wartosci (co jest wazne dla dziecka): przyjazn, relacje z réwiesnikami.

® Marzenia: wystepowanie na scenie, bycie celebryta.
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Cele edukacyjne (wyznaczone wspolnie z dzieckiem):
® poprawa koncentracji,
® nauka uwaznosci i skupienia,
® poprawa motywacji do nauki,
® wykorzystanie ruchu (tarica) do przyswojenia wiedzy,
® nauka samoswiadomosci i samoregulacji,
® ksztattowanie odpowiedzialnosci za wtasny rozwaj,

® nauka odnajdywanie sie w sytuacjach spotecznych.

Strefa najblizszego rozwoju:
® wtaczanie ruchu (np. tarica) w codzienng nauke,
® nauka utrwalania wiadomosci z wykorzystaniem rymowanek, piose-
nek,
® przygotowanie lekcji dla innych dzieci w celu ¢wiczenia umiejetnosci
prezentacyjnych,
® nauka robienia notatek graficznych,
® motywowanie dziecka do samodzielnego treningu uwaznosci,
® omawianie sytuacji spotecznych w grupie.
Przewidywane rezultaty:
® jest bardziej zmotywowana do nauki,
® podejmuje nauke poza placdwka edukacyjna,
® l|epiej odnajduje sie w grupie,

® poprawa samos$wiadomosci i samoregulacji.

Podsumowanie:

Skupiono sie na pokazaniu dziewczynce ciekawych, atrakcyjnych
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form nauki, aby wzrosta jej ciekawos$¢ poznawcza i motywacja do nauki.
Przy planowaniu aktywnosci wykorzystano mocne strony dziecka - duzg

potrzebe ruchu i zainteresowania.

Il scenariusz tutoringu

z dzieckiem nr 3 rozumianego jako rozmowa z dzieckiem na temat jego
zainteresowan i ewentualnych celéw edukacyjnych - doprecyzowanie
koncowej czesci etapu | i etapu Il.
Metryczka:

Imie: [...]

Nazwisko: [...]

Data urodzenia: [...] 2012

Wiek: 9

Klasa: Il klasa

Diagnoza: spektrum autyzmu.

Wazne informacje zdrowotne (zalecenia, przyjmowane leki): depresja

dziecieca, lek [...]

TUTOR: Czes¢ [...]. Jak Ci dzisiaj minat dzien?

CHLOPIEC: Strasznie sie zmeczytem.

TUTOR: Co Cie tak zmeczyto?

CHLOPIEC: Bylismy z panig [...] daleko na spacerze i wiat wiatr.
TUTOR: Nie lubisz wiatru?

CHLOPIEC: Nie, bo piszczy w uszach.

TUTOR: Chodzic tez nie lubisz?

CHLOPIEC: Lubie, ale sie mecze. A oni uciekli.

TUTOR: Oni? Dzieci z Twojej klasy?

CHtOPIEC: Tak.
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TUTOR: Lubisz ich?

CHLOPIEC: Tak, ale czasem mnie denerwuja.

TUTOR: Co Cie denerwuje?

CHtOPIEC: S5 gtosno i sie gonia.

TUTOR: [...], méwites ze jestes zmeczony. Co bys w takim razie chciat
robic?

CHLOPIEC: Chciatbym sie bawié. Odpoczaé.

TUTOR: A w co chcesz sie bawic?

CHLEOPIEC: Chce byc¢ Sonikiem.

TUTOR: Acha, chcesz by¢ Sonikiem, chcesz sie bawic i odpoczaé.
Pomysimy troche.

CHLOPIEC: Tak, chce by¢ Sonikiem.

(Utozenie toru przeszkdd z dostepnych pomocy i przedmiotéw)

TUTOR: Czy Sonic przezywa jakie$ przygody?

CHLOPIEC: Walczy z Eggmanem.

TUTOR: To badz Sonikiem i sprébujesz pokonac¢ Eggmana. Eggman ukryt
zrédta mocy na wyspie i chce przejg¢ kontrole nad Green Hills. Musimy
dotrze¢ na wyspe zeby pokonac¢ Eggmana.

(Ten przyktad pokazuje, jak bardzo wazne jest dowiedzenie sie wczesniej od
rodzicéw, jakie sq zainteresowania dziecka, jakie filmy/bajki lubi oglgdac,
jakiej muzyki stuchac, jakich ksigzek czytac, aby by¢ przygotowanym na takie
niespodziewane zwroty akcji podczas spotkan).

CHEOPIEC: Hura, bede Sonikiem! | pokonam Eggmana!

TUTOR: Pokaze Ci co musimy zrobié. Podtoga to lawa, musisz przejs¢
po tej linie (sznurek przyklejony do podtogi), zeby dostac sie na most
prowadzacy na wyspe...(Objasnienie ¢wiczen do wykonania przy pomocy

fabularyzacji z pomocgq postaci z ulubionej bajki).
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CHLOPIEC: Hura, teraz most... Ucze sie lataé... Odzyskam Zrédta mocy...
Zty Eggman... Jeszcze tylko przeniose Zrédta mocy nogami...

(Podczas wykonywania éwiczen prowadzimy obserwacje dziecka: np. jego
sprawnosci i koordynacji ruchéw, zapamietywania sekwencji, itp).
TUTOR: | jak? Udato Ci sie pokona¢ Eggmana?

CHLOPIEC: Tak, pokonatem Eggmana. Hura.

TUTOR: Jak sie teraz czujesz?

CHLOPIEC: Szczesliwy i zmeczony.

TUTOR: Masz ochote na masaz Soniku? Taki regeneracyjny masaz
przywracajacy moc.

CHEOPIEC: Tak, hura. Zeby znowu pokona¢ Eggmana.
(Przeprowadzenie masazu stymulujgcego czucie gtebokie).

TUTOR: | jak? Udato Ci sie Soniku odzyska¢ moc.

CHLOPIEC: Tak, mam duzo mocy.

CHLOPIEC: Chce zrobic¢ prezentacje jak pokonac Sonika.

TUTOR: Rozumiem. Chyba Ci sie spodobato? Czy chcesz nagrac¢ filmik?
CHEOPIEC: Tak, hura. Takg prezentacje.

TUTOR: Lubisz prezentowac rézne rzeczy?

CHLOPIEC: Tak, lubie.

TUTOR: A co najbardziej lubisz prezentowac?

CHLOPIEC: Przedstawienia, jak w teatrze.

TUTOR: A co jeszcze lubisz robic¢?

CHEOPIEC: Méwi¢ po angielsku.

TUTOR: Rozumiem. Lubisz robi¢ przedstawienia i méwi¢ po angielsku.
CHLOPIEC: Tak, lubie. | bawi¢ sie w Sonica.

TUTOR: A za co najbardziej lubisz Sonica? Jakie moce Sonica uwazasz za

fajne?
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CHLOPIEC: Jest szybki i odwazny. Pomaga innym.

TUTOR: Sonic zdobywa super moce. Jakie Ty bys$ chciat mie¢ supermoce -
Cos czego chciatbys sie nauczyc?

CHLEOPIEC: Chciatbym by¢ taki szybki jak Sonic.

TUTOR: Czy cos jeszcze?

CHLOPIEC: Méwi¢ dobrze po angielsku.

TUTOR: Rozumiem. Chciatbys$ polepszy¢ swojg znajomos$c¢ angielskiego
i by¢ sprawniejszy i silniejszy? Mysle ze nastepnym razem mozemy
porozmawiac o Tym w jaki sposob mogtbys zdobywac nowe super moce.
CHLOPIEC: Tak, wtasnie, tak. Hura. Jak Sonic.

TUTOR: Dziekuje Ci bardzo za rozmowe.

Swietnie sie bawitam.

CHEOPIEC: Ja tez. Czesé. Pa.

Przyktadowy plan pracy z dzieckiem nr 3 (opracowany
w oparciu o wszystkie wczesniejsze etapy tutoringu).

Analiza profilu dziecka:
Mocne strony: ciekawos$¢ poznawcza, tatwoscé w

nauce jezykéw, pogodne usposobienie.

Zainteresowania: muzyczne, jezyk angielski, prezentowanie

skeczy, zabawa w teatr, bajki o Sonicu, film ,W gtowie sie nie miesci”.

Wyzwania rozwojowe: niski poziom asertywnosci, stabo rozwiniete
umiejetnosci komunikacyjne, niezdolno$¢ do podejmowania wtasnych

decyzji, dziecko jest mato samodzielne.
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Wartosci (co jest wazne dla dziecka): przyjazn, relacje.

Plany zyciowe: praca w jezyku angielskim lub

zostanie prezenterem telewizyjnym.

Cele edukacyjne (wyznaczone wspolnie z dzieckiem):

podwyzszenie poziomu postugiwania sie jezykiem angielskim,
wzrost wiedzy o swoich potrzebach sensorycznych,
usprawnienie procesdw uczenia sie poprzez poprawe poczucia
rownowagi, koordynacji ruchow poszczegdlnych czesci ciata,
odczuwania wtasnego ciata (czucie gtebokie),

wprowadzenie jednolitego systemu wizualnego w domu

i placéwce edukacyjnej wykorzystywanego podczas nauki

i uktadania planéw aktywnosci, np. Méwik, piktogramy, komiksy,
wykorzystywanie angielskiego w nauce innych przedmiotéw,
realizacja podstawy programowej z wykorzystaniem mocnych
stron i zainteresowan chtopca, tj. zainteresowania muzyczne,
umiejetnosci wizualno-przestrzenne, ched prezentacji i uktadania
skeczy, wcielanie sie w ulubionych bohateréw,

zwiekszenie samoswiadomosci,

nauka asertywnosci i stawiania granic,

wzrost autonomii i samodzielnosci,

wzrost wiedzy na temat zachowan spotecznych i funkcjonowanie

W grupie.

Strefa najblizszego rozwoiju:
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spotkanie dwa razu w tygodniu, ktore bedzie obejmowato
motywowanie, planowanie, sprawdzenie postepow dziecka,
proponowanie chtopcu ¢wiczen ruchowych i manualnych
majacych na celu rozwéj ogdlnej sprawnosci fizycznej oraz
rownowagi, koordynacji, czucia gtebokiego,

nauka systematycznosci w nauce jezyka angielskiego:
cotygodniowe ustalenie z dzieckiem planu codziennej nauki
angielskiego poza placowka,

zachecanie chtopca do pomocy nauki jezyka angielskiego innym
dzieciom: zaaranzowanie ,korepetycji” dawanych przez chtopca
w celu podwyzszenia poczucia wartosci, budowania pozytywnego
wizerunku chtopca w grupie oraz czerpania przyjemnosci

z moéwienia po angielsku,

wskazanie réznych ciekawych materiatéw do nauki angielskiego,
tj. filmy, gry, piosenki itp. - chtopiec raz w miesigcu poznaje
now3 aplikacje lub program do nauki angielskiego, w planie nauki
umieszczamy czas w ktérym korzysta z aplikacji np. po zajeciach
w domu oraz co tydzien oglada jedna 30 min bajke lub uczy sie
piosenki w jezyku angielskim,

przeprowadzenie z dzieckiem zaje¢ o granicach, motywowanie
dziecka w trakcie zaje¢ grupowych do praktycznego
wykorzystanie wiedzy, omawianie sytuacji zwigzanych z granicami
i asertywnoscia,

zajecia na temat komunikacji, samoregulacji emocji i zachowan
spotecznych, omawianie na biezgco zaistniatych sytuacji

z wykorzystaniem pomocy wizualnych.
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Przewidywane rezultaty:

dziecko ma poczucie wiekszej autonomii,
poprawa ogoélnej sprawnosci fizycznej,
usprawnienie przetwarza

nia informacji oraz proceséw uczenia sie,

wzrasta jego poczucie wartosci,

czuje sie bardziej odpowiedzialne za swoj rozwaj,

czuje sie bardziej pewne siebie w relacji z rowiesnikami,

poprawa wizerunku chtopca w grupie.

Podsumowanie:

Wykorzystano duze zainteresowanie chtopca jezykiem angielskim.

Skupiono sie nad budowaniem satysfakcjonujacych relacji w grupie réwie-

$niczej oraz poprawg wizerunku chtopca. Waznym jest wzrost autonomii

i poczucia wartosci chtopca, co w oczywisty sposéb wptynie na jego po-

stepy edukacyjne.

IV SCENARIUSZ TUTORINGU

(rozmowy przeprowadzone z dzieckiem nr 4)

Metryczka:

Imie: [...]

Nazwisko: [...]

Data urodzenia: [...] 2012
Wiek: 9 lat
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Klasa: Il klasa
Diagnoza: spektrum autyzmu

Wazne informacje zdrowotne (zalecenia, przyjmowane leki): brak.

Rozmowa nr 1

TUTOR: Dzien dobry [...], jak Ci mingt weekend?

CHLOPIEC: Dzien dobry Pani [...], a super, super, po prostu suuuuper
($piewajacym tonem).

TUTOR: Robites cos ciekawego?

CHEOPIEC: Odwiedzitem Warszawe, czy wie pani, ze w Warszawie jest
Muzeum Powstania Warszawskiego? (opowiada ze szczegétami o detalach
widzianych w muzeum).

TUTOR: Widze ze interesujesz sie historig Polski i masz naprawde
imponujgcg wiedze ...wow.

CHEOPIEC: Walcze o Pooolske...

TUTOR: Lubisz sobie wyobrazaé, ze jestes zotnierzem?

CHLOPIEC: Ja jestem zotnierzem, mam w domu hetm.

TUTOR: Faktycznie, przynosisz do nas duzo ciekawych przedmiotow,
nawet maske gazowg widziatam. A w co sie najbardziej lubisz bawi¢?
CHLOPIEC: Zotnierzyki, czotgi....(wymienia wiecej zabawek zwigzanych

z walkq).

TUTOR: A lubisz czytac¢ ksigzki lub ogladac¢ filmy? Masz moze jakis
ulubiony film lub bajke?

CHLOPIEC: Otowiany zotnierzyk (wymienia gtéwnie tytuty, ktére zwigzane
sq z historiqg Polski).

TUTOR: Jakie sg twoje inne moce poza historig ?

CHLOPIEC: Taaaaaniec (spiewajgcym tonem, po czym wybiega tanecznym
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krokiem z sali i dotgcza do grupy dzieci bawigcych sie na swietlicy, w tym
momencie z uwagi na ograniczonq koncentracje uwagi chtopca rozmowa

zostaje przerwana i dokoriczona w innym dogodnym dla chtopca momencie)

Rozmowa nr 2 z tym samym dzieckiem

TUTOR: Co robisz z przyjemnoscia?

CHLOPIEC: Obserwuje ptaki, mam w domu lornetke.

TUTOR: Czy ktos jest dla Ciebie szczegdlnie wazny?

CHLOPIEC: Mamusia, tata i moja siostra [...].

TUTOR: Jak ma na imie twdj przyjaciel?

CHLOPIEC: [...] (wzburzony wybiega z sali, po dopytaniu okazuje sie, Ze
chtopiec miat przyjaciela w fundacji, ktory juz nie chodzi razem z nim do
fundacji i rzadziej sie spotykajq, bardzo to przezyt).

TUTOR: (po dtuzszej chwili, ktéra byta niezbedna na pouktadanie emocji

u chtopca) To o czym rozmawiali$my bardzo Cie zasmucito prawda? [...] byt
Ci bardzo bliski?

CHLOPIEC: Tak, [...] jest najlepszy na Swiecie, szkoda ze go juz tutaj nie
ma.

TUTOR: [...] musiat by¢ wspaniaty skoro masz takie dobre wspomnienia
Z nim zwigzane.

CHtOPIEC: TAK!

TUTOR: Masz moze jakies ulubione gry?

CHLOPIEC: (podbiega do tutora klepie go w ramie) Berek (krzyczy)

i odbiega.

TUTOR: Mam do Ciebie jeszcze jedno wazne pytanie: jakie jest twoje
najwieksze marzenie?

CHLOPIEC: (z okrzykiem) Pracowac w woooojsku!!!
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TUTOR: [...] wierze, ze z takim zaangazowaniem na pewno Ci sie to uda.
Trzymam kciuki za Ciebie!!!

CHLOPIEC: Dzie-ku-je (po czym wybiega do drugiej sali, w ktoérej
odbywaijg sie zajecia Swietlicowe).

Etap 4

Realizacja przyjetego planu.

Na nastepnym etapie spotykamy sie z dzieckiem raz lub dwa w tygo-
dniu w celu motywowania, planowania i sprawdzania postepoéw dziecka.
Wazne jest aby dostosowac tempo i sposéb pracy do potrzeb i mozliwosci
dziecka. Czas trwania spotkania to od 15 min do 1,5 godziny, w zaleznosSci
od specyfiki pracy z dzieckiem. Do sprawdzania postepoéw mozemy wyko-
rzystac ponizsze pytania:

1. Czy co$ sprawito Ci rado$¢ w realizacji Twojego planu?
. Czy cos byto trudne?
Czy chciatbys$ co$ zmienic¢?
Czego sie nauczytes?

Czy jeste$ zadowolony z tego, co udato Ci sie osiggnac?

o v A WN

Czy chciatbys z czego$ zrezygnowac?

7. Czy chciatby$ co$ dodaé, ulepszyé?
Etap 5

Podsumowanie efektow wspotpracy
Po kazdych zajeciach warto zadac¢ dziecku pytania, ktérych celem jest
uzyskanie informacji zwrotne;j:
1. Co wartosciowego dla Ciebie zadziato sie podczas zaje¢?
2. Jak wykorzystasz zdobyte na zajeciach doswiadczenie w przysztosci?

3. Co cie zaciekawito na dzisiejszych zajeciach ?
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4. Jak oceniasz wptyw tego dziatania na rozwdj swoich umiejetnosci?

Zatacznik do etapu | - wywiad z rodzicami
(Jest to autorski wywiad opracowany przez caty zespot).
Za chwile zadam Panstwu kilka pytan, zarowno ogolnych, jak
i bardziej szczegdétowych, ktére maja na celu znalezienie mocnych stron
Panstwa dziecka oraz wyszczegodlnienie jego talentéw.
1. Co Panstwa dziecko najbardziej lubi robié/ jakie
aktywnosci najbardziej je zajmujag?
2. Jakie sa mocne strony Panstwa dziecka? W czym dziecko
jest dobre?

3. Do czego Panstwa zdaniem dziecko ma talent?

P

Co jest wyjatkowego w Panstwa dziecku?

5. Czy Panstwa dziecko lubi wykonywaé dziatania
matematyczne takie jak liczenie, mnozenie, dodawanie,
odejmowanie, itd.?

6. Czy dziecko duzo zapamietuje ze stuchu, np. teksty
wierszy, piosenek, wypowiedzi innych ludzi?

7. Czy lubi stuchaé muzyki?

8. Czy dziecko preferuje samotne zabawy czy tez woli
przebywanie z innymi dzie¢mi i wspdlne z nimi zabawy?

9. Czy dziecko lubi wykonywac prace, ktére wymagaja
duzej precyzji ruchéw, np. rysowanie, kolorowanie,
sktadanie modeli, itp.?

10. Czy dziecko lubi opiekowac sie zwierzetami ?Jesli tak

prosze o podanie przyktadow.

11. Czy Panistwa dziecko najlepiej uczy sie w cichej
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i spokojnej atmosferze? Czy wrecz przeciwnie w nauce
pomaga mu muzyka?

12. Czy dziecko ma dobra koordynacje ruchowa?

13. Czy elementy graficzne takie jak schemat, tabela, wykres
sg z tatwoscig zapamietywane przez Panstwa dziecko?

14. Czy dziecko lubi ¢wiczenia fizyczne?

15. Czy uprawia jakis$ sport?

16. Czy dziecko duzo i ciekawie opowiada?

17. Czy stuchanie muzyki wywotuje u dziecka duzo emocji?

18. Czy dziecko jest $wiadome tego, co jest dla niego
najwazniejsze?

19. Czy dziecko stara sie dazy¢ do osiagniecia swoich celéw?

20. Czy dziecko w wolnej chwili siega po ksigzki?

21. Czy w czasie nauki porusza sie, np. chodzi lub bawi sie
przedmiotami?

22. Czy potrafi szybko i tatwo przekonaé inne osoby do
witasnych racji?

23. Czy dziecko lubi pracowaé¢ w grupie?

24. Czy dziecko jest zainteresowane kwestiami, ktore
dotycza ochrony Srodowiska?

25. Czy lubi przedmioty $ciste?

26. Czy dziecko lubi prace plastyczne, ozdabianie przestrzeni
i rzeczy?

27. Czy analizuje motywy dziatania innych ludzi lub
zastanawia sie nad nimi?

28. Czy dziecko jest uzdolnione manualnie?

29. Czy zwraca uwage na $ciezke dzwiekowa gdy oglada
jakis film/bajke?
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30. Czy dziecko jest $wiadome witasnych emocji i potrafi
o nich opowiada¢?

31. Czy dziecko lubi mie¢ plan i potrafi zaplanowa¢ swoj czas
wolny?

32. Czy dziecko tatwo nawiazuje nowe znajomosci?

33. Czy czesto oglada w telewizji programy przyrodnicze,
ktoére samo wybrato?

34. Czy dziecko lubi rozwigzywacé tamigtéwki logiczne?

35. Czy dziecko wykazuje talent do godzenia innych np.
w rozmaitych sporach i ktdtniach?

36. Czy ma wyczucie rytmu? Czy lubi taficzy¢ lub podrygiwaé
w rytm melodii?

37. Czy lubi $piewaé/graé na jakims$ instrumencie?

38. Czy dziecko jest zainteresowane zjawiskami, ktore
zachodza w przyrodzie?

39. Czy dziecko cechuje duza ruchliwo$¢ i czesto trudno mu
usiedzie¢ w jednym miejscu?

40. Czy jest spostrzegawcze i ma dobrg pamieé¢ do
szczeg6téw na obrazku?

41. Czy dziecko lubi szuka¢ relacji pomiedzy danymi
przedmiotami lub zagadnieniami?

42. Czy jest zainteresowane ludZmi i lubi z nimi przebywacé?

43. Czy lubi rozwigzywac krzyzéwki i inne gry stowne?

44, Czy dziecko ma talent do dostrzegania szczegdtéw, ktére
nie sg dostrzegane przez innych?

45, Czy dziecko chetnie uczy sie biologii, geografii,

meteorologii?

46. Czy tatwo zapamietuje stowa piosenek i wierszykow?
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5. EWALUACJA

5.1. EFEKTY PRZEPROWADZONEGO
WSPARCIA TERAPEUTYCZNEGO.

Uczestnicy innowacji byli stale objeci wsparciem terapeutycznym
poprzez indywidualne zajecia oraz uczestnictwo psychologa w zyciu co-
dziennym Fundacji. Dziatania terapeutyczne w projekcie byty:

® oparte na budowaniu relacji z dzieckiem

® osiggane w trakcie zabawy czy spedzania czasu wolnego, skupio-

ne na samopoznaniu i samoregulacji,

® realizowane w duchu wzajemnego poszanowania.

Efekty przeprowadzonego wsparcia

terapeutycznego (po 6 miesiacach):

Dzieci objete wsparciem terapeutycznym w ramach innowacji:

® s3 bardziej Swiadome specyfiki swojego rozwoju, posiadajg wiedze
dotyczaca swoich potrzeb i sposobéw zaspokajania ich, wiedza
w jaki sposdb mogg zaopiekowac sie sobg w sytuacjach dla nich
bardzo trudnych,

® czuja sie akceptowane i majg Swiadomos¢ swojej wartosci oraz
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mocnych stron,

® |epiej rozumiejg otaczajacy je Swiat i co za tym idzie rzadziej do-
Swiadczaja trudnych emocji w tym leku,

® dysponujg wachlarzem technik relaksacyjnych do codziennego
stosowania, co zmniejsza ryzyko wystgpienia tzw. ,zachowan trud-
nych’,

® znaja swoje potrzeby sensoryczne i moga wraz z opiekunami,
rodzicami, nauczycielami stworzy¢ odpowiednie dla siebie miejsce
nauki, wypoczynku, urzadzi¢ pokdj, w ktorym beda czuc sie dobrze

i bezpiecznie itp.

Trudnosci:

Pojawiajace sie trudnosci byty gtéwnie zwigzane z nieobecnosciami
dzieci lub oséb prowadzacych podczas okreséw wzmozonej zachorowal-
nosci oraz przerw spowodowanych obostrzeniami zwigzanymi z pandemia
koronawirusa. Powodowato to brak ptynnosci w osigganiu celéw, koniecz-
nos¢ powracania do celdw juz osiggnietych, ciggtego przypominania przy-
swojonych tresci. Skutkowato rowniez wolniejszym tempem budowania
relacji z psychologiem - byto to szczegdlnie waznym utrudnieniem, ponie-
waz proponowany przez nas model wsparcia terapeutycznego opiera sie
gtownie na budowaniu relacji z dzieckiem. Wolniejsze tempo poznawania
dziecka wydtuzato czas przygotowania propozycji adekwatnych do zainte-
resowan i potrzeb dziecka.

Wystepowaty réwniez trudnosci w wykorzystywaniu przez dzieci
wiedzy zdobytej podczas zaje¢ indywidualnych w trakcie zaje¢ grupowych
Zz uwagi na np. bardzo réznorodne i czesto sprzeczne potrzeby sensorycz-

ne oraz zachodzace procesy grupowe. Mimo, ze z rozmoéw z rodzicami
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wynika, ze dzieci lepiej rozumieja sytuacje spoteczne w tym konfliktowe,

ktére zdarzaja sie w Fundacji oraz znajg duzo sposobdw radzenia sobie

w sytuacjach trudnych i chetnie siegajg po nie w domu (Srodowisku bez-

piecznym), to jednak czesto w sytuacjach konfliktu z réwiesnikami, gdy

pobudzenie emocjonalne byto bardzo wysokie, dzieciom zdarzato sie sie-

gac po nieefektywne sposoby radzenia sobie z emocjami.

Wskazowki dla przysztych uzytkownikow:

Podczas realizacji wsparcia terapeutycznego szczegblng uwage nale-

Zy zwrocic na:

potrzeby dziecka,

sposob jego funkcjonowania w srodowisku rodzinnym i szkolnym,
zainteresowania (mozna wykorzystac specyficzne upodobania
dziecka czasem mylnie nazywane fiksacjami do zachecania dziecka
do udziatu w innych trudniejszych dla niego aktywnos$ciach) np. tor
przeszkod (usprawniajacy motoryke duza) dla rekrutéw wojska dla
dziecka ktére ma zainteresowania militarne itp.,

specyficzny rozwdj dziecka,

etap rozwoju na jakim znajduje sie dziecko (trzeba by¢ szczegdlnie
uczulonym na sytuacje w ktorej znajduje sie obecnie dziecko),

zgtaszane propozycje i uwagi dziecka.

Podsumowuijac:

Otrzymanie empatycznego wsparcia terapeutycznego opartego na

zdrowej relacji z dorostym jest niezwykle wazne do osiggania celéw edu-

kacyjnych. Dziecko, ktére posiada swiadomosc¢ swoich potrzeb i emocji
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jest bardziej zmotywowane do samodoskonalenia i rozwoju. W trakcie
udzielania wsparcia terapeutycznego nalezy szczegdlng uwage zwrdcicé na
etap rozwoju dziecka, jego zainteresowania i potrzeby.

Proponuje sie dodanie zaje¢ grupowych do modelu innowacji, pod-
czas ktoérych psycholog mégtby modelowac zachodzace procesy grupowe,
a dzieci wspodlnie mogtyby wypracowywac sposoby radzenia sobie w sy-
tuacjach konfliktowych, specyficznych dla danej grupy. Zajecia te mogty-
by by¢ prowadzone z wykorzystaniem elementéw Treningu Umiejetnosci

Spotecznych.
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5.2. EFEKTY PRACY Z NARZEDZIEM DO
POMIARU EFEKTOW

Koncepcja stworzonego przez nas narzedzia ewoluowata w miare
jego testowania - najpierw przez samych tworcow, nastepnie przez ka-
dre Fundacji tak, ze po naniesieniu niezbednych poprawek mozna byto
zastosowac je w pracy z naszymi dzie¢mi. Dzieki zaangazowaniu catego
zespotu, specjalistow Fundacji powstata ,Kraina talentéw”, ktéra poprzez
zabawe pozwala szeroko spojrze¢ na zdolnosci dzieci zaréwno przed roz-
poczeciem, w trakcie, jak i po zakonczeniu etapu edukacyjnego.

Naszym zatozeniem byto stworzenie takiego narzedzia, ktore
w przysztosci stuzy¢ bedzie szerokiemu gronu odbiorcéw. PodjeliSmy de-
cyzje o stworzeniu gry, co wigzato sie z ogromng iloscig wyzwan - musiata
by¢ ona dostatecznie prosta w swej mechanice - aby zarowno dzieci jak
i prowadzacy nie mieli trudnosci w zrozumieniu zasad przebiegu rozgryw-
ki. Elementy zostaty opracowane w taki sposdb, aby kazdy chetny mogt
przygotowac swoéj komplet ,Krainy talentéw” samodzielnie, dlatego tez
Z pierwotnego pomystu zastosowania oSmiobocznej kostki rzutu zrezy-
gnowalismy na rzecz woreczka i planszy rzutu. Zalezato nam na tym, aby
prowadzacy miat swobode w doborze zadan, co udato sie osiggnac. Zwe-
ryfikowali$my rowniez pierwotny zamyst 45-minutowej rozgrywki - decy-

Zjg catego zespotu uznalismy, ze w takim okresie niemozliwe jest rzetelne

przebadanie dzieci stosujac niezbedne elementy gry. Po konsultacji uznali
smy, ze nalezy wydtuzy¢ rozrywke do maksymalnie 920 minut - pozwala to
zarowno dzieciom czerpac rados¢ z gry jak i prowadzgcemu na notowanie
obserwacji. Po analizie pierwszych rozgrywek i wykorzystaniu zdobytych

informacji zwrotnych od uczestnikéw i prowadzacych dokonano opisa-
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nych wyzej korekt.

Efekt koncowy jest satysfakcjonujacy - gra w ostatecznej formie
pozwolita na pomiar postepdéw dzieci objetych badaniem. Bardzo pozy-
tywnie na tok catej rozgrywki wptywa zasada wspoétpracy uczestnikéw
- nawet jesli ktores dziecko nie radzito sobie z wykonywaniem zadan,

i to pomimo dobrania ich do jego mozliwosci, to moze ono korzystac ze
wsparcia wspoéttowarzysza i wspolnie osiggnac cel, czyli zbudowad most
do skarbu. Ten zabieg pozwala na sprawdzenie w praktyce wystepowania
zachowan spotecznych u dzieci. Uzyskane wyniki nie dos¢, ze pokazaty
postep (dla kazdego dziecka odmienny) w obszarach z ktérymi mieli trud-
nosci, to rownoczesnie sg one wskazowka do dalszej pracy z nimi. Oczy-
wiscie nalezy pamietac o analizie uzyskanych wynikoéw dzieci po kazdej

z rozgrywek. Jest to najbardziej pracochtonny element dla prowadzacego,
ale réwnie istotny co pozostate, by narzedzie zostato wykorzystane prawi-

dtowo.
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5.3. EFEKTY REALIZACJI PODSTAWY
PROGRAMOWEJ

Osiagniete cele:

e Poprawit sie poziom samoswiadomosci dzieci. Uczniowie dowie-
dzieli sie, w jaki sposob jest im tatwiej sie uczy¢ i przyswajac wia-
domosci z podstawy programowe;j.

e Pojawity sie postepy w obszarze kompetencji miekkich tj. umiejet-
nos$¢ podejmowania wtasnych decyzji oraz komunikowanie ich.

e W trakcie realizacji innowacji dzieci nabyty stopniowo nowe
umiejetnosci, ktore zaczynaty wykorzystywac w trakcie zajec
(dzieci zaczety dzieli¢ sie wiasnymi pomystami, zwiekszyta sie ich
otwartos$¢ do komunikowania wtasnych potrzeb).

e Uczniowie mieli wiekszg motywacje do uczenia sie, jezeli tresci
programowe obejmowaty éwiczenia i zadania w obszarze ich stylu
uczenia sie.

Trudnosci:

Realizacja podstawy programowej w oparciu o style uczenia sie jest
mozliwa, jednak zeby osiggnac okreslone zatozenia, grupa powinna by¢
stworzona w taki sposéb, aby dominowat w niej jeden styl uczenia sie.
Jest to wazne, poniewaz prowadzacemu ciezko bedzie przeprowadzic¢
zajecia w grupie, w ktorej kazdy z uczestnikdw ma inny styl przyswajania
wiedzy. Nalezy wzig¢ tez pod uwage potrzeby sensoryczne dzieci, ktére sg
rézne i mogg negatywnie oddziatywac na siebie (np. jedno dziecko powta-
rza na gtos tresci, aby lepiej je zapamietaé, natomiast jest to ucigzliwe dla

drugiego dziecka z nadwrazliwoscig stuchowa).
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Podsumowujac:

Najwazniejszym etapem jest etap tworzenia grupy, w ktorej uczest-
nicy beda mie¢ ten sam dominujacy styl uczenia sie. Dopiero na kolejnym
etapie dobrane zostang formy i metody pracy. Takie zatozenie umozliwi
zwiekszenie efektywnosci uczenia sie oraz utatwi przygotowanie i prze-
prowadzanie zaje¢ w grupie.

Grupa uczestniczgca w innowacji miata odmienne style uczenia sie,
co negatywnie wptyneto na osiggniecie wyznaczonych celéw w pracy gru-
powej. Z wywiaddw z rodzicami, ktérzy w pracy indywidualnej stosowali
sie do zalecanych form i metod pracy zgodnych z danym stylem uczenia
sie zauwazono postepy w sferze poznawczej (polepszenie zdolnosci sku-
pienia uwagi, zapamietywanie tresci) natomiast w sferze emocjonalnej
zauwazono poprawe w zakresie motywacji do pracy. Uczniowie chetnie
uczestniczyli w zajeciach opartych o alternatywne metody nauczania (zdo-
bywanie nowych kompetencji przez doswiadczenia w praktycznym dziata-

niu).
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5.4. EFEKTY REALIZACJI STRATEGII
UCZENIA SIE WSPOMAGANEGO PRZEZ
ROWIESNIKOW

Na zajeciach edukacyjnych uczestnikdw innowacji wykorzystano
Strategie Uczenia sie Wspomaganego przez Réwiesnikdw (PALS). Strategia
byta stosowana w diadzie, zaréwno starszych ucznidow z mtodszymi jak
i ucznidéw, ktérzy byli w tym samym wieku i na podobnym poziomie umie-
jetnosci.

Efekty uczenia sie przy uzyciu opisanej strategii:
e rozwiniecie Swiadomosci wtasnych mocnych stron kazdego
z dzieci,

e rozwiniecie umiejetnosci wspoétpracy pomiedzy dzie¢mi,

e rozwiniecie umiejetnosci komunikacyjnych, a w szczegdlnosci

umiejetnosci proszenia o pomoc,

e umocnienie poczucia wtasnej wartosci dzieki zwiekszeniu poczu-

cia sprawstwa i sukcesu,

e rozwiniecie zdolnosci empatycznych,

e |epsze zapamietywanie tresci zajec,

e wieksza motywacja do zajec¢ edukacyjnych,

e umocnienie relacji pomiedzy dzie¢mi.

Trudnosci:

Zastosowanie Strategii Uczenia sie Wspomaganego przez Réwie-
sSnikdw wymaga dodatkowych naktadéw pracy, ktére trzeba poswieci¢ by
przygotowac zajecia. Ponadto pomimo, iz z zatozenia umacnia ono relacje,

czasami moze nie przynie$¢ zamierzonych efektéw w takiej grupie dzieci,
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ktdra sie nie polubita. W takiej sytuacji moze dojs¢ do pogorszenia efek-
téw edukacyjnych, pojawienie sie negatywnych emocji znaczaco utrudnia
prace i wptywa na zmniejszenie motywacji do uczestniczenia w zajeciach.
Whioski:

Strategia Uczenia sie Wspomaganego przez Rowiesnikow przyniosta
znaczace efekty nie tylko w sferze poznawczej ale réwniez spoteczno-
emocjonalnej. Jednakze wczes$niej nalezy dobrze poznac dzieci, ich stabe
i mocne strony, a takze poprzedzi¢ zajecia edukacyjne zajeciami integra-
cyjnymi. Gdy pojawig sie konflikty pomiedzy uczestnikami zaje¢ warto

stwarzac¢ dzieciom warunki do ich rozwigzywania na biezaco.
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6. ZALACZNIKI - MATERIALY DO GRY
KRAINA TALENTOW V

6.1. PLANSZA RZUTU

Jest to plansza pogladowa, ktéra musi zostac

odpowiednio powiekszona i wydrukowana.
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6.2. ELEMENT PLANSZY

Jest to element pogladowy, ktéra musi zosta¢ odpowiednio

powiekszony i wydrukowany pionowo w formacie A4.
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6.3. KARTY DO GRY

6.3.1. Karty interpersonalne

POStUCHAJ HISTORYJKI
| ODPOWIEDZ NA PYTANIA

47

POKAZ, JAK WYGLADA RADOSC

50
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POKAZ, JAK WYGLADA SMUTEK

48

POKAZ, JAK WYGLADA
Zt0SC
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POWIEDZ, JAKA EMOCIJE WIDZISZ
NA OBRAZKU

POWIEDZ, JAKA EMOCIJE
WIDZISZ NA OBRAZKU
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WSPOLNIE Z DRUGA OSOBA, W
CIAGU 2 MINUT ZBUDUJCIE Z
KLOCKOW WIEZE, KTORA BEDZIE
WYSOKA NA MINIMUM METR

53

WSPOLNIE Z DRUGA OSOBA SPROBUJCIE
PRZENIESC JAK NAJWIECEJ KLOCKOW Z
PUDELKA DO MIEJSCA WSKAZANEGO PRZEZ
PROWADZACEGO W CZASIE 3 MINUT.

UWAGA! KAZDY Z WAS MOZE UZYWAC
TYLKO Z 3 PALCOW U OBU RAK!

55
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POWIEDZ, JAKA EMOCIJE
WIDZISZ NA OBRAZKU

WSPOLNIE Z DRUGA OSOBA,
W CIAGU 3 MINUT NA JEDNEJ
KARTCE NARYSUJCIE BUDYNEK |
OKOLICE WASZEJ SZKOtY

56
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6.3.2. Karty intrapersonalne

WYMIEN SWOJE
TRZY SEABE STRONY

WYMIEN SWOJE
TRZY MOCNE STRONY
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POWIEDZ CO ZROBISZ, JESLI
STLUCZESZ ULUBIONY KUBEK
SWOJEJ MAMY

POWIEDZ CO ZROBISZ, JESLI
PRZEZ PRZYPADEK ZNISZCZYSZ
POZYCZONA OD KOLEGI/
KOLEZANKI KSIAZKE

15
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POWIEDZ CO ZROBISZ, JESLI

TWOJ KOLEGA/KOLEZANKA

BEDZIE PRZECHODZIt PRZEZ
PRZEJSCIE DLA PIESZYCH

13

POWIEDZ CO ZROBISZ,
JESLI ZAPOMNISZ
DRUGIEGO SNIADANIA
DO SZKOLY
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POWIEDZ CO ZROBISZ,
KIEDY W AUTOBUSIE UStYSZYSZ
SWOJA ULUBIONA PIOSENKE

17

POWIEDZ CO ZROBISZ, JESLI
PRZEZ PRZYPADEK ZNISZCZYSZ
POZYCZONA OD KOLEGI/
KOLEZANKI KSIAZKE

19
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POWIEDZ CO ZROBISZ,
KIEDY SPOZNISZ SIE
NA AUTOBUS

POWIEDZ CO ZROBISZ, KIEDY
WYGRASZ Z KIMS W JAKIMS
KONKURSIE
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6.3.3. Karty jezykowe

WYBIERZ JEDEN Z PODANYCH
ZAWODOW | ZASTANOW SIE,
O CO MOGEBYS ZAPYTAC:
LEKARZA, POLICJANTKE,
STRAZAKA, KUCHARKE,
PIOSENKARZA, OGRODNIKA,
KOLEJARZA

21

UtOZ KROTKA HISTORIE
Z WYKORZYSTANIEM

WSKAZANYCH StOW
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UtOZ KROTKA HISTORIE
Z WYKORZYSTANIEM
WSKAZANEGO OBRAZKA

ZAPAMIETAJ | POWTORZ TRUDNE
StOWO
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ZAPAMIETAJ | POWTORZ
TRUDNE StOWO

ZAPAMIETAJ | POWTORZ
TRUDNE StOWO
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ZAPAMIETAJ | POWTORZ
TRUDNE StOWO

ZNAJDZ RYM DO
WSKAZANEGO SEOWA
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ZNAJDZ RYM DO
WSKAZANEGO SEOWA

ZASPIEWAJ DOWOLNA PIOSENKE
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PRZECZYTAJ WIERSZYK

ZE WSKAZANYCH LITER UtOZ
SEOWO.

NIE MUSISZ WYKORZYSTYWAC
WSZYSTKICH LITER

32
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WYLOSUJ JEDNA Z KART
CIEKAWYCH StOW. CO
OZNACZA TO SEOWO?

WYLOSUJ JEDNA Z KART
CIEKAWYCH StOW. CO
OZNACZA TO SEOWO?
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WYBIERZ JEDEN Z
PODANYCH ZAWODOW
| ZASTANOW SIE, O CO

MOGLBYS ZAPYTAC:
LEKARZA, POLICJANTKE,
STRAZAKA, KUCHARKE,

PIOSENKARZA, OGRODNIKA,

KOLEJARZA

34

UtOZ KROTKA HISTORIE
Z WYKORZYSTANIEM
WSKAZANYCH StOwW
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6.3.4. Karty matematyczno-logiczne

CO TU NIE PASUJE? PODAJ
PRAWIDLOWA ODPOWIEDZ

UtOZ OBRAZKI W
ODPOWIEDNIEJ KOLEJNOSCI
TAK, ABY STWORZYC HISTORIE

60
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JAK NAJSZYBCIEJ ZNAJDZ
WYIJSCIE Z LABIRYNTU. MASZ
NA TO 2 MINUTY

DO OBRAZKA WYBIERZ
PASUJACY ELEMENT

UczyMy SIE RAZEM 1 0S0BNO | 112



WYKONAJ DZIAtANIE
MATEMATYCZNE | PODAJ
WYNIK

ROZWIAZ t AMIGEOWKE
| PODAJ PRAWIDEOWA
ODPOWIEDZ
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ROZWIAZ SUDOKU

ODCZYTAJ GODZINE NA
ZEGARKU
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POtLACZ ZE SOBA
ODPOWIEDNIE ZBIORY

CO DO SIEBIE PASUJE? PODAJ
PRAWIDLOWA ODPOWIEDZ
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6.3.5. Karty muzyczne

DO PIOSENKI ,PANIE JANIE”
WYBU LUB WYKLASZCZ
RYTM

ZASPIEWAJ SWOJA ULUBIONA
PIOSENKE
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POStUCHAJ PIOSENKI.

KIEDY UStLYSZYSZ NAZWE
ZWIERZECIA KLASNIJ W
DtON

SPOJRZ NA OBRAZEK - CO TO
ZA INSTRUMENT?
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SPOJRZ NA OBRAZEK - CO TO
ZA INSTRUMENT?

SPOJRZ NA OBRAZEK - CO TO
ZA INSTRUMENT?
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ZASPIEWAJ SWOJA
ULUBIONA PIOSENKE

WYStUCHAJ MELODII |
POWIEDZ, JAKI INSTRUMENT
USLYSZALES
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DO PIOSENKI ,IDIEMY DO
ZOO” WYBIJ LUB WYKLASZCZ
RYTM

DO PIOSENKI ,STO LAT” WYBIJ
LUB WYKLASZCZ RYTM
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WYStUCHAJ MELODII |
POWIEDZ, JAKI INSTRUMENT
USLYSZALES

WYStUCHAJ MELODII |
POWIEDZ, JAKI INSTRUMENT
USLYSZALES
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SPOJRZ NA OBRAZEK - CO TO
ZA INSTRUMENT?

WYStUCHAJ MELODII |

POWIEDZ, JAKI INSTRUMENT
USLYSZALES
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6.3.6. Karty przyrodnicze

WYMIEN 2 GATUNKI
PTAKOW, KTORE WYLATUJA
NA ZIME Z POLSKI

JAKIE ZNASZ WARSTWY LASU?
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W KTORYM MIESIACU
KONCZY SIE LATO?

KTORY TERMOMETR WSKAZUJE
TEMPERATURE LETNIA, A
KTORY ZIMOWA?
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WYMIEN NAZWY
KONTYNENTOW

JAK NALEZY ZACHOWYWAC SIE
W LESIE?
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JAKIE KOLORY MAJA
POJEMNIKI DO SEGREGACJI
ODPADOW?

POPATRZ NA ILUSTRACIE |
NAZWL ZWIERZETA. POWIEDZ,
GDZIE MIESZKA DANE ZWIERZE

45
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JAKIE ZNASZ RODZAJE
ZBIORNIKOW WODNYCH?

WYMIEN NAZWY WOD
STOJACYCH
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6.3.7. Karty ruchowe

CZOtGAJ SIE NA BRZUCHU

PODSKOCZ 3 RAZY
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STAN NA JEDNEJ NODZE

DOTKNL GtOWA KOLAN
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PODNIES JEDNOCZESNIE
PRAWA NOGE | LEWA REKE
LUBLEWA NOGE | PRAWA
REKE

69

PRZEZ 1 MINUTE TANCZ DO
ULUBIONEJ MUZYKI
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BADZ LUSTREM DLA DRUGIEJ
OSOBY | NASLADUJ JEJ
RUCHY

W CIAGU MINUTY WRZUC JAK
NAJWIECEJ KOLOROWYCH
KORALIKOW DO BUTELKI

/76
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ZROB JAK NAJWIECE)
KULEK Z KARTEK GAZETKI
REKLAMOWEJ LUB GAZETY

NAWLECZ JAK NAJWIECE)J
KORALI NA SZNUREK
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SPACERUJ PO SCIEZCE
ULOZONEJ ZE SZNURKA

Zt AP RZUCONY W TWOIM
KIERUNKU MAtLY PRZEDMIOT.
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OPOWIEDZ O SWOIM
ULUBIONYM SPORCIE

POWIEDZ, W JAKIM SPORCIE
JEST TO POTRZEBNE?
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POWIEDZ, W JAKIM SPORCIE
JEST TO POTRZEBNE?

POWIEDZ, W JAKIM SPORCIE
JEST TO POTRZEBNE?.
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6.3.8. Karty wizualno-przestrzenne

Z PODANYCH ELEMENTOW
ZBUDUJ MAKIETE PLACU
ZABAW LUB NAJBLIZSZE)

OKOLICY

Z ZAMKNIETYMI OCZAMI
POPRZEZ DOTYK ROZPOZNAJ
PRZEDMIOT
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ODCZYTAJ Z DIAGRAMU
JAKA JEST SREDNIA
TEMPERATURA POWIETRZA
LATEM W POLSCE

PRZEDSTAW W POSTACI
KOMIKSU PRZECZYTANY TEKST

UczyMy SIE RAZEM | 0S0BNO | 137



NA PODSTAWIE ILUSTRACIJI
OPOWIEDZ HISTORYJKE

NA PODSTAWIE
PRZECZYTANEGO TEKSTU ULEP
Z PLASTELINY BOHATERA
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ZBUDUJ ZAPROJEKTOWANY
PRZEZ SIEBIE OBIEKT Z
KLOCKOW | OPOWIEDZ O
NIM

Z ROZSYPANKI UtOZ OBRAZEK
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UtOZ WITRAZ Z
KOLOROWYCH ELEMENTOW

Z PATYKOW SKONSTRUUJ
FIGURE GEOMETRYCZNA WG
WZORU
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ZBUDUJ ZAPROJEKTOWANY
PRZEZ SIEBIE OBIEKT Z
KLOCKOW | OPOWIEDZ O
NIM

Z ROZSYPANKI UtOZ OBRAZEK
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Srednie temperatury w Polsce w ciagu roku

Zima Wiosna Lato Jesien
250
T |
o 200 /// \\
g‘ 150 /] -‘/ 5\\ [,
S / / A \ \
. /] - N
E. v
: A\
- N
‘é G -
8 yd / \\
e RS
___._./’ P \\\
5,0 =SS
Temperatura -10,0

Styczen Luty Marzec Kwieched Maj Crerwiec Lipdes Slerplefn  Wrzesienn  Paddriernik  Listopad Grudziens
== Srednia dobowa A6 |1

9|-19|-04[{11 25|55 |85 [11.5/142[158/17.1({18.1|18.4 184 /18.3[16.5/141|11B8| 87 |69 | 4020 |00 |16
== Najwyisza (dzied) | 11 |08 |08 [23[45 66 10.2/138[168/195(21,1|223|23.4|237(23.,7|23,6(21,9(193/16,4/13.8/104| 70 |47 [24 |11
~ Majnitsza fnoc) |.43|-46|-46(-32|-18|-0.3[18 /4.0 (6792 (109/123(134|13.7[13.7[136/12.2{101]8.0 [62 |39 |16 (04|22 43

Opracowanie: Start24.blogspot.com
Na podstawie danych IMGW z gléwnych miast Polski
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6.3.9. Spis zraodet zdjec i ilustracji wykorzystanych
w kartach

Karty interpersonalne

49 - https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/zirytowany-mezczyzna-ze-
-zloscia-gestykuluje-wyraza-negatywne-emocje-ma-szeroko-otwarte-
-usta_10584944 htm#query=gniew&position=6&from_view=keyword
52 - https:/publicdomainvectors.org/en/free-clipart/Laughing-animated-
-couple/82666.html

54 - https://pl.freepik.com/darmowe-zdjecie/przestraszony-zirytowany-
-mezczyzna-otwiera-usta-i-marszczy-brwi-trzyma-dlonie-na-policzkach-
-patrzy-rozpaczliwie-wpadajac-w-panike-nosi-zwykle-szare-ubrania-

-stoi-samotnie-pod-biala-sciana-negatywne-uczucia_10419599htm#q

ery=uczucia%20i%20emocje&position=0&from_view=keyword

Karty muzyczne

85 - https:/www.pngplay.com/image/406570

87 - https:/www.iconspng.com/image/105030/recorder-and-music
88 - https://pixabay.com/pt/photos/piano-instrumento-m%c3%basica-
-chaves-1396976/

95 - https:/pixabay.com/pt/photos/violino-m%c3%basica-instrumen-
to-1638742/
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Karty ruchowe

80 - https://pixabay.com/pt/photos/basquete-ao-ar-livre-aro-inter-
net-1639860/

81 - https:/pixabay.com/pl/vectors/wios%C5%82owa%C4%87-rakieta-
-tenis-sto%C5%82owy-150168/

82 - https://pl.jf-staeulalia.pt/collection-skates-cliparts

Karty wizualno-przestrzenne:

wykres $rednich temperatur w Polsce do karty nr 2 - https:/
www.google.com/url?sa=i&url=http%3A%2F%2Fstart24.blogspot.
com%2F2012%2F 10%2Fskoki-narciarskie-na-stadionie.html&psig=A-
OvVaw1s4QEcbpsCONOhZjakHsC8&ust=1651600876074000&sour-
ce=images&cd=vfe&ved=0CAwWQjRxqFwoTCPiD-_gywfcCFQAAAAAdA-
AAAABAD

historyjka obrazkowa do karty nr 3 - http:/jeuxlivresques.blogspot.
com/2013/04/images-sequentielles.html

List od Krasnala Zdolniaka:

Kazdy z nas jest wyjatkowy i posiada jakies zdolnosci i talenty. Za
chwile zostaniecie uczestnikami niezwyktej podrézy do Krainy Talentéw.
Wykonajcie jak najwiecej zadan z dostepnej puli kart talentéw. Na koncu
tej podrozy czeka Was zdobycie niezwykle cennego skarbu. Jaki to skarb?

O tym dowiecie sig, gdy ukonczycie gre.
Badzcie odwazni i cierpliwi.
Powodzenia!

Krasnal Zdolniak
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6.5. ARKUSZ OBSERWACIJI

ARKUSZ OBSERWACIJI
KRAINA TALENTOW
OBSZAR UMIEJETNOSC POSIADA C;I?SSC!'I%DV'\A/O NIE POSIADA UWAGI

POCZUCIE RYTMU

SPIEW

KOORDYNACJA
StUCHOWO-RUCHOWA

ROZPOZNAWANIE
| NAZYWANIE
INSTRUMENTOW
(OBRAZ)

ROZPOZNAWANIE
INSTRUMENTOW ZE
StUCHU

ROZPOZNANIE
PRZEDMIOTOW ZA
POMOCA DOTYKU

ODCZYTYWANIE
DANYCH Z DIAGRAMU

ZAMIANA TEKSTU
W OBRAZY

INTERPRETACJA
HISTORII
Z OBRAZKOW

KREATYWNOSC -
BUDOWANIE
Z KLOCKOW

KREATYWNOSC -
LEPIENIE PLASTELINA

ODTWARZANIE
SCHEMATOW

EACZENIE ELEMENTOW
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POSIADA

OBSZAR UMIEJETNOSC POSIADA CZESCIOWO

NIE POSIADA UWAGI

ROZPOZNAWANIE
EMOCIJI

NAZYWANIE EMOCIJI

WSPOEPRACA
Z ROWIESNIKAMI

WYPOWIEDZI WASNE
PRZED GRUPA
ROWIESNICZA

SWOBODA
WYPOWIADANIASIE

POSZANOWANIE
USTALONYCH ZASAD

SWOBODA
WYKONYWANIA
ZADAN W GRUPIE
ROWIESNICZE)J

ZNAJOMOSC
WEASNYCH MOCNYCH
STRON

ZNAJOMOSC
WEASNYCH StABYCH
STRON

NAZYWANIE SWOICH
EMOCII

ZNAJOMOSC WEASNEJ
OSOBY

ZNAJOMOSC ZASAD
WSPOLZYCIA W GRUPIE
Z POSZANOWANIEM
SAMEGO SIEBIE

RESPEKTOWANIE
ZASAD NA POZIOMIE
TEORETYCZNYM
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OBSZAR

UMIEJETNOSC

POSIADA

POSIADA
CZESCIOWO

NIE POSIADA UWAGI

PRZYRODNICZY

ZNAJOMOSC
FAUNY | FLORY
ZAMIESZKUJACYCH
POLSKE

ZNAJOMOSC BUDOWY
LASU

POSZANOWANIE
PRZYRODY | JEJ
POSZCZEGOLNYCH
ELEMENTOW

PODSTAWOWA
SEGREGACJA
ODPADOW

KORZYSTANIE
Z TERMOMETRU -
ODCZYTYWANIE
WYNIKOW | ICH
INTERPRETACJA

ZNAJOMOSC
| NAZYWANIE
POR ROKU

PODSTAWOWA
ZNAJOMOSC
GEOGRAFII SWIATA

ROZPOZNAWANIE
| NAZYWANIE
ZBIORNIKOW

WODNYCH

RUCHOWY

PODSKAKIWANIE

STANIE NA JEDNEJ
NODZE

KOORDYNACJA REKA
- OKO

TANCZENIE

CZOtGANIE SIE

NAWLEKANIE

UTRZYMANIE
ROWNOWAGI

~ ZNAJOMOSC
ROZYCH DYSCYPLIN
SPORTOWYCH

ZNAJOMOSC
POTRZEBNYCH
PRZEDMIOTOW

| URZADZEN

W ROZNYCH
DYSCYPLINACH
SPORTOWYCH

NASLADOWANIE
RUCHOW
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- POSIADA
OBSZAR UMIEJETNOSC POSIADA czESCIOW NIE POSIADA UWAGI

MYSLENIE
PRZYCZYNOWO-
SKUTKOWE

DODAWANIE
W ZAKRESIE 100

ODEJMOWANIE
W ZAKRESIE 100

MNOZENIE
W ZAKRESIE 100

DZIELENIE
W ZAKRESIE 100

ROZWIAZYWANIE
SUDOKU

KORZYSTANIE
Z ZEGARA
ANALOGOWEGO

KORZYSTANIE
Z ZEGARA CYFROWEGO

ZAPAMIETYWANIE
(OBRAZOW /
PRZEDMIOTOW)

WSKAZYWANIE
NIEPASUJACYCH
ELEMENTOW

RYMOWANIE
PEYNNE CZYTANIE
SPIEWANIE

ZAPAMIETYWANIE
WYRAZOW

POWTARZANIE
WYRAZOW

ROZUMIENIE StOW

TWORZENIE StOW
Z PODANYCH LITER

FORMULOWANIE
LOGICZNYCH
WYPOWIEDZI

TWORZENIE
WEASNYCH HISTORII
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INNE UWAGI OBSERWATORA:
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